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PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DE UMA PESQUISA COMPARATIVA: O
RESULTADO DO APRENDIZADO DE UM CURSO DE VIOLAO NO AMBIENTE
DIGITAL E PRESENCIAL"

METHODS OF A COMPARATIVE RESEARCH : THE OUTCOME OF LEARNING A GUITAR COURSE IN THE
DIGITAL ENVIRONMENT AND CLASSROOM

Roberto Marcos Gomes de Onéfrio (UNICAMP - robertootrebor@hotmail.com)

Resumo:

O objetivo desse trabalho foi trazer os procedimentos metodoldgicos utilizados em uma
pesquisa comparativa do desempenho de alunos iniciantes em violdo, apds quatro meses
de aulas, quando submetidos aos mesmos conteudos. Os alunos foram divididos em dois
grupos: para o primeiro grupo, as aulas foram dadas presencialmente; e, para o sequndo
grupo, as aulas foram dadas no ambiente digital Modular Object Oriented Distance
Learning (MOODLE). Buscou-se assim, verificar se ao alterar o ambiente de aprendizado,
houve alguma diferenga no resultado da aprendizagem, mostrando que o ambiente
interfere diretamente no desempenho do aluno. Aqui abordamos os procedimentos
metodoldgicos desenvolvidos durante a pesquisa de campo. Comegamos com a escolha
da populagdo e da amostra. Em seguida, o delineamento, discutindo em que contexto se
enquadra essa pesquisa, quais caminhos percorremos e como chegamos aos objetivos.
As ferramentas de coleta de dados, de apuragdo e apresentagdo dos dados.
Palavra-chave: procedimentos metodoldgicos; pesquisa comparativa; ambientes
digitais; ensino de violGo,; ensino a distdncia.

Abstract:

The aim of this work was to bring the methodological procedures used in a comparative
survey of the performance of beginners on guitar, after four months of classes, when
subjected to the same content. Students were divided into two groups: for the first
group, the classes were given in person; and, for the second group, the classes were
given in the digital environment Modular Object Oriented Distance Learning (Moodle). It
attempted to thus check to change the learning environment, there was some difference
in the outcome of learning, showing that the environment directly affects the
performance of the student. Here we address the methodological procedures developed
during the field research. We begin with the choice of the population and the sample.
Then the design, arguing that context fits this research, which traveled paths and how
we got the goals. The data collection tools, verification and presentation of data.
Keywords: methodological procedures; comparative research; digital environments;
guitar teaching; distance learning.

! Trabalho desenvolvido com apoio financeiro da CAPES

.
- enolonill “ zonle
1 Tecnolagias e 760 = 1l -vyom




o "
, LN
M C ) E n P E D
SIMPOSIO INTERNACIONAL DE EDUCAGAO A DISTANCIA \ " ENCONTRO DE PESQUISADORES EM EDUGAGAO A DISTANCIA 3327

1. Introducgao

O objeto de estudo desse trabalho é o ensino do violdo em ambientes digitais, e o
objetivo desse artigo é apresentar os procedimentos metodoldgicos aplicados em uma
pesquisa exploratdria, que foi utilizada durante a tese de doutorado do autor, que tratou da
comparacdo do resultado do aprendizado de dois grupos de alunos iniciantes em violdo, que
tiveram seu aprendizado no ambiente presencial e no ambiente digital.

Para situar o leitor, colocamos aqui na introducdo, os resultados obtidos no
desenvolvimento da tese. Esses resultados foram obtidos a partir dos procedimentos
metodoldgicos propostos nesse artigo. Buscamos responder se o resultado é o mesmo se
comparar o aprendizado presencial com o aprendizado no ambiente digital, e quais fatores
podem interferir nesses resultados, além do ambiente. A partir dos dados, verificamos que
os alunos do Grupo Presencial tiveram um melhor desempenho final. Apesar do resultado
melhor dos alunos do presencial, através dos dados, pudemos verificar que o Grupo Digital
também apresentou uma boa evolucdo.

Justificamos essa pesquisa pela falta de material que trate da comparacao entre os
dois ambientes.

Vamos descrever todo processo metodolédgico, desde o inicio da pesquisa até a
apuracdo dos dados. Esperamos que esse texto possa servir como consulta e um guia para
futuras pesquisas, em um contexto parecido com o nosso.

O ponto de partida foi a escolha da populacdo e da amostra. Em seguida, o
delineamento, discutindo em que contexto se enquadra essa pesquisa, quais caminhos
percorremos e como chegamos aos objetivos. Falaremos também das ferramentas e
instrumentos para coletar os dados e a que tipo de analise eles foram submetidos. O passo
final foi apurar e definir as estratégias para a apresentacdo dos dados. Vale salientar que,
por ser uma pesquisa exploratéria, tivemos que nos apoderar de ferramentas e métodos de
outras areas do conhecimento e montamos a pesquisa a partir do que julgamos ser o mais
adequado.

A seguir falaremos um pouco da pesquisa, para contextualizar o leitor sobre a
pesquisa e em consequéncia as escolhas e caminhos metodoldgicos.

2. A pesquisa

O objetivo principal da pesquisa foi comparar o desempenho de alunos iniciantes em
violdo, ap6s quatro meses de aulas, que foram submetidos aos mesmos conteudos. Os
alunos foram divididos em dois grupos: para o primeiro grupo, as aulas foram dadas
presencialmente; e, para o segundo grupo, as aulas foram dadas no ambiente digital
Modular Object Oriented Distance Learning (MOODLE). Buscou-se, assim, verificar se, ao
alterar o ambiente de aprendizado, houve alguma diferenca no resultado da aprendizagem,
mostrando que o ambiente interfere diretamente no desempenho do aluno.

Tinhamos como hipdtese, a priori, de que os alunos presenciais teriam o resultado
melhor do que os alunos do digital. Isso porque as suas metodologias de ensino foram
amplamente discutidas e avaliadas, enquanto o ensino na modalidade digital, que ndo tem
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mais do que duas décadas, ndo tiveram as suas ferramentas, metodologias e resultados
comprovados.

Por ser tratar de uma pesquisa de doutorado, buscamos ampliar as anadlises e
encontrar outras informagdes relevantes e que nos ajudasse a entender possiveis diferencas
no resultado do aprendizado e atingir outros objetivos que foram construidos em direcdo a
responder a nossa questdo da pesquisa, por exemplo: se o curso foi planejado
adequadamente tanto no presencial como no digital; se houve aprendizado independente
do ambiente; se o repertdrio foi adequado ao aprendizado do violdo; se ele foi um agente
motivador; se as ferramentas de interacbes digitais foram suficientes; se as midias
escolhidas foram adequadas; se o professor foi um agente motivador, entre outras.
Julgamos que essas respostas sao fundamentais para essa pesquisa e para o campo da
educacdo musical em ambientes digitais de aprendizagem.

Para o desenvolvimento dos procedimentos metodolédgicos utilizamos como
referencial tedrico o livro Pesquisa Pedagdgica de Colin Lankshear e Michele Knobel (2008).

3. Populagao

O ponto de partida da pesquisa foi tracar um perfil dos alunos de modo que as
diferencas e caracteristicas ndo tivessem influencia no seu desenvolvimento durante o curso
e que a variavel perfil fosse mais facilmente controlada. Escolhemos o modelo de
desenvolvimento de ERIKSON (1976), escolhendo a fase definida pelo autor como
“intimidade x isolamento”, que compreende jovens dos dezoito aos trinta anos. Nessa faixa,
o desenvolvimento fisico estd em seu auge, o jovem atingiu a perfeicdo das habilidades
cognitivas e psicomotoras (BLOOM, 1974).

A partir dessas caracteristicas, definiu-se que os alunos seriam universitarios,
iniciantes em violdo com conhecimento musical, com acesso a um computador e a internet,
teriam a disponibilidade para frequentar alguns encontros presenciais. Com essas
informacBes definimos que a populagdo a ser investigada seriam alunos universitarios do
curso de musica de qualquer especialidade, iniciantes no estudo do viol3do.

3.1 Amostragem

Na realizacdo de qualquer pesquisa, ndo é possivel examinar todos os sujeitos da
populacdo que queremos investigar. Uma amostra € um subconjunto de individuos retirados
de uma populagdo que se tenha interesse de estudar. Através deste subconjunto é possivel
obter algumas conclusGes sobre toda a populacdo. Como verificamos em LANKSHEAR e
KNOBEL (2008)

E o processo de selegdo de uma parte da populagdo. O objetivo importante
da amostragem nos estudos quantitativos é incluir representagdes
equivalentes das caracteristicas importantes encontradas nessa populagdo
geral. Os participantes selecionados devem, em todos os aspectos
importantes, assemelharem-se aqueles que ndo foram selecionados.
(LANKSHEAR e KNOBEL, 2008, p.128)

Para ter evolucdo no trabalho, foi necessario encontrar dentro dessa populacdo uma
amostra com as mesmas caracteristicas e, com isso, permitir que, com a analise dos dados
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coletados, cheguemos a informacgOes significativas. Utilizamos como amostra dezessete
alunos, matriculados na disciplina Laboratério de Instrumentos Harmonicos do segundo
semestre de 2014 do curso de Licenciatura em Musica da Unicamp.

Em pesquisas comparativas é necessario avaliar a diferenca, do que se quer saber a
partir de uma ou mais variaveis. O grupo controle é aquele que ndo sofreu intervencado dessa
varidvel e o grupo tratamento é aquele que foi exposto a variavel. No caso desse estudo, o
gue gueremos saber é se o ambiente digital interferiu no aprendizado. Aqui a variavel é o
aprendizado no ambiente digital. Buscou-se a partir da varidvel ambiente digital, avaliar se
houve diferenca de aprendizado entre os alunos que foram submetidos a aula presencial,
em relacdo aos alunos que foram submetidos ao aprendizado no ambiente digital. Para
avaliar apenas a interferéncia do ambiente, os dois grupos foram submetidos ao mesmo
conteudo e a mesma estrutura de aula. Os alunos foram divididos em dois grupos: o grupo
controle, contendo seis alunos, submetidos as aulas presenciais. O grupo tratamento,
contendo onze alunos, foi submetido as aulas no ambiente digital. O grupo controle é aquele
gue ndo sofreu interferéncia da varidavel dependente ambiente digital de aprendizagem, ou
seja, as aulas aconteceram presencialmente.

4. Delineamento da pesquisa

Um ponto chave para comparar dois grupos, sejam eles distintos ou ndo, é verificar
se existem diferencas significativas entre eles através da aplicacdo de testes. Para a escolha
do teste apropriado, deve-se verificar o tipo de dados estudados, podendo ser quantitativos
(dados medidos em uma escala continua) ou qualitativos (dados categdricos que
apresentam um numero limitado de valores ou categorias). Deve-se verificar, também, como
estes dados estdo distribuidos, ou seja, qual a distribuicdo estatistica que eles assumem e
como serdo feitas estas amostras, com individuos dependentes ou independentes.

Foi utilizado o método indutivo, ou seja, procuramos chegar ao resultado através da
analise de dados. Pelas dificuldades ndo pudemos escolher a nossa amostra de forma
aleatdria. Como também ndo podiamos nos furtar das caracteristicas e perfis da nossa
amostra, escolhemos aquela que surgiu como possivel, caracterizando a pesquisa como
semi-experimental, uma vez que em geral,

as populagdes do estudo de maior interesse e de preocupagdao mais
imediata dos professores pesquisadores e também as mais prontamente
disponiveis para os propdsitos de pesquisa, ja estdo organizados social ou
institucionalmente em “grupos intactos”, como salas de aula. Por isso, os
projetos semi-experimentais sdo com frequéncia a Unica opg¢ao disponivel
aos pesquisadores nos estabelecimentos educacionais. (LANKSHEAR e
KNOBEL, 2008, p.133)

Os participantes foram divididos em grupo presencial e grupo digital. Esse dois
grupos foram comparados a partir da varidavel dependente, “aprendizado em ambiente
digital”. Dentro da pesquisa de doutorado, tivemos elementos comuns aos dois grupos, o
repertorio e a sistematizacdo das aulas, e foram chamados de consonantes (LANKSHEAR e
KNOBEL, 2008). Os elementos variaveis foram divididos em dois grupos: as varidveis
dependentes e varidveis independentes. Como explica MAY (1997, p.101, apud LANKSHEAR
e KNOBEL, 2008, p.63) “uma variavel dependente é aquela que é afetada diretamente por
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outra, (em geral por uma varidvel independente)”. Na pesquisa, temos o aprendizado como
varidvel dependente e o ambiente digital como varidvel independente, ou seja, o
aprendizado varia quando alteramos o ambiente. Através de questiondrios, buscamos
identificar quais outras variaveis independentes poderiam afetar a variavel aprendizado.
Desta forma, procuramos ampliar os elementos e verificar outros fatores que possam
justificar a diferenca de aprendizado.

Investigamos a amostra em um contexto real, mas, para isso, precisamos criar um
curso e oferece-lo aos alunos dentro de um contexto institucional. Para pesquisas semi-
experimentais é de grande valia investigar dentro da realidade de uma sala de aula, como
vemos:

O uso de salas de aula de comparagao minimiza o nimero de explicagdes
alternativas para a ocorréncia dos resultados observados. O grupo controle
atua como uma “base” para a avaliagdo dos efeitos do tratamento de
interesse. A ideia é que além da intervengdo em si, os grupos de controle e
tratamento sejam aceitavelmente similares em aspectos importantes.
(LANKSHEAR e KNOBEL, 2008, p.136)

A comparacdo entre os dois grupos foi feita extraindo os videos da primeira aula e da
décima segunda aula. O video da primeira aula foi considerado como pré-teste e o video da
aula doze foi considerado como pds-teste.

Para responder e verificar os questionamentos propostos a priori pelo pesquisador,
utilizamos uma abordagem quantitativa e a estatistica descritiva como ferramenta de analise
para a comparacao. A opcdo pela estatistica descritiva se deu pelo nimero baixo de aluno da
nossa amostra. Desta forma ndo foi possivel realizar qualquer tratamento estatistico, apenas
a descricdo dos resultados dessa amostra. Como resposta para este estudo, teremos as
diferencas entre médias, ou seja, dados quantitativos, pois apresentam um comportamento
continuo. Esperavamos dados normalmente distribuidos, ou seja, que estes se
concentrassem em torno de uma média e que se dispersassem simetricamente a partir de
um ponto central, apresentando uma forma semelhante a uma curva em sino.

Utilizamos os softwares Excel da Microsoft para a inser¢cdao dos dados, para a
formatacdo, para a apresentacdo dos dados e para a montagem tabelas, e o software R para
a analise dos dados.

5. Ferramentas e instrumentos

Tinhamos a necessidade de criar um teste que fosse direcionado aos objetivos
tracados na pesquisa, ou seja, avaliar o desenvolvimento dos alunos em dois momentos.
Desta forma utilizamos os questionarios como ferramentas para a coleta de dados. Criamos
dois cursos similares, s6 que adaptados a dois ambientes distintos: o presencial e o digital.

Os questionarios foram as ferramentas para a coleta de dados, o curso, o
instrumento principal, no qual através das ferramentas questionarios, extraimos os dados
para a pesquisa.

Construimos quatro questiondrios diferentes e direcionados a um tipo de avaliagado
sobre os dominios: cognitivo, afetivo e psicomotor. Para LANSKHEAR e KNOBEL (2008), em
testes desenvolvidos pelo professor, “a énfase é dada a medicdo de um traco ou atributo

Formacio
Ol MMaCal
Tecnologias e ﬂ 1 lll.‘(-r.zg




o "
, LN
M C ) E n P E D
SIMPOSIO INTERNACIONAL DE EDUCAGAO A DISTANCIA \ " ENCONTRO DE PESQUISADORES EM EDUGAGAO A DISTANCIA Q 597

especifico diretamente relevante para a questdo da pesquisa, para a qual ndo existem testes
comercialmente disponiveis” (LANSKHEAR e KNOBEL, 2008,p.140).

Na formulacdo das questBes, fixamos nos pontos chaves da pesquisa e
estabelecemos alternativas de respostas faceis e objetivas. Desta forma optamos por
disponibilizar as respostas através de adjetivos, por exemplo, “6timo”, “bom”, “regular”,
“ruim” e “péssimo”. Ao passo que, ao quantificar a resposta, o aluno precisaria traduzir o
seu sentimento em numero e com isso as variagdes de respostas poderiam ser muito
destoantes. Da mesma forma, fizemos o questionario para os avaliadores. Ao dar
possibilidade de resposta como “iniciante”, “intermediario”, “avancado” e “superior”,
tratamos de critérios de avaliacdo que fazem parte das ferramentas de avaliacdo dos
professores, ao passo que quantificar uma avaliacdo de performance é sempre muito dificil,
pois quase sempre temos dificuldade em transformar essa avaliagdo em nimeros. Como se
trata de uma pesquisa quantitativa, no momento em que esses dados foram tabulados,
esses adjetivos foram transformados em quantidade, ou seja, em valores numéricos.

Fizemos também um quinto questionario que foi entregue aos avaliadores e
buscamos tracar um perfil musical e profissional.

O questionario inicial (Q.1) preenchido pelos alunos no primeiro dia de aula e tinha
como objetivo tracar um perfil do aluno; o questionario dois (Q.2), foi entregue aos alunos
no ultimo dia de aula e tinha como objetivo uma autoavaliacdo; o questionario trés (Q.3),
entregue aos alunos no ultimo dia de aula e tinha como objetivo uma avalia¢do geral do
curso. Esse foi o Unico questionario, feito as cegas, ou seja, os alunos ndo colocaram o seu
nome; o questionario quatro (Q.4), entregue aos avaliadores junto com os videos, para
avaliar os alunos; o questiondrio cinco (Q.5), entregue aos avaliadores junto com o
guestionario quatro e tinha como objetivo tracar um perfil musical e profissional dos
avaliadores.

5.1 Coleta de dados

E importante estabelecer aqui uma distincdo sobre as duas espécies de dados. Os
dados primarios sdao aqueles usados pela primeira vez, geralmente coletados pelo préprio
pesquisador. Os dados secundarios sdo aqueles que ja foram publicados e utilizados por
outro pesquisador (CORREA, 2003). Nesta pesquisa todos os dados coletados foram usados
pela primeira vez, desta forma os dados sdo primarios.

Outro ponto importante é estabelecer a maneira como esses dados primarios sdo
coletados. A coleta de dados direta é quando sdo extraidos diretamente da fonte e a coleta
indireta é quando sdo extraidos a partir de dados coletados diretamente (CORREA, 2003). Os
dados dessa pesquisa sdo primarios e a coleta ocorreu de forma direta e indireta de acordo
com a descricao a seguir.

Para a coleta de dados, utilizamos a ferramenta questionario e utilizamos como
instrumentos para a coleta as informacOes obtidas a partir da participa¢cdo dos alunos no
curso, Q.2, Q.3 e Q.4, e como instrumentos de coleta para o Q.1, as informacdes pessoais de
cada um dos alunos participantes. Usamos também o Q.5 para os avaliadores.
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5.1.1 Coleta Direta

No Q.1 procuramos obter informacdes sobre os aspectos cognitivos do aluno e foi
composto por varidveis contendo as seguintes caracteristicas: género, idade, escolaridade,
musicalidade, conhecimento em informatica, se os alunos eram iniciantes no violdo ou ndo,
entre outras. Através delas, pudemos delinear algumas caracteristicas do perfil musical
desses alunos e verificamos correlacées com a evolugdo que verificamos durante o curso.
Acreditamos que esses elementos podem interferir significativamente no aprendizado de
outro instrumento e no nosso estudo, no desenvolvimento do violdo.

O Q.2 foi uma autoavaliacdo. Este estudo permitiu obter informac¢Ges importantes
sobre e o conteudo do curso, sobre o aproveitamento e motivacdo dos alunos, e ajudar a
reconhecer elementos que possam de alguma forma, ter influenciado no desempenho do
aluno durante o curso.

Através do questionario, pudemos verificar quais as melhorias que poderdo ser
realizadas em cursos futuros e se a opinido dos alunos esta condizente com os resultados
encontrados. Avaliar se o maior niUmero de horas de estudo influenciou nos resultados, ou a
motivac¢do, ou mesmo dificuldade de entendimento, além de outros fatores.

No Q.3, buscamos encontrar opinides sobre a disciplina, sobre o professor, sobre a
metodologia e sobre os conteldos. Nesse questionario, o aluno optou por uma das cinco
alternativas que ia de d6timo a péssimo. Procuramos encontrar elemento que poderiam
também interferir tanto na motivacdo como no aprendizado. Se a metodologia ndo foi
adequada, ou se o conteudo ndo foi adequado, esses fatores podem dificultar o
aprendizado, seja no presencial ou no digital.

5.1.2 Coleta indireta

Os dados dessa etapa foram coletados a partir das atividades realizadas pelos alunos.
Dois videos, um da primeira aula e outra da décima segunda aula. Esses videos foram
entregues a cinco avaliadores que avaliariam o desenvolvimento do aluno em cada uma das
aulas. Para isso, os avaliadores responderam o Q.4 que continha onze questdes com quatro
opcOes de resposta com quatro niveis de desenvolvimento, iniciante, intermedidrio,
avancado e superior; duas perguntas abertas que eles podiam descrever pontos que
julgassem importantes. Essas questGes tinham como objetivo avaliar o desenvolvimento da
mao-direita, da mdo esquerda e das duas maos juntas, observando a postura, fluéncia
técnica, fluéncia ritmica. Cada avaliador respondeu vinte e seis questionarios, relativos a
videos do pré-teste e do pds-teste, de treze alunos.

Fizemos também um Q.5, com os avaliadores, buscando tracar o perfil profissional de
cada um deles, e junto com esse perfil procuramos outras informacdes sobre o curso,
repertorio e percepcdo sobre a avaliacdo. Esses dados ndo serdo apresentados nesse
trabalho, pois os dados coletados ndo tem qualquer importancia para a pesquisa. Esses
dados serdo apresentados em pesquisas futuras. Nos resultados colocaremos apenas o perfil
do avaliador.

A seguir faremos um detalhamento de como eles foram extraidos e como e porque
cada um dos videos foi escolhido para o pré- e pds-teste.
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5.1.3 Instrumentos de coleta de dados indireta

Os videos de cada uma das aulas foram inseridos pelos alunos na pagina secreta do
grupo no Facebook. Cada aluno deveria ter uma conta, uma camera para a gravagao e
acesso a internet para a colocacdo dos videos. Foi disponibilizado para os alunos com
dificuldades técnicas ou falta de equipamentos a op¢ao da gravacdo logo apds cada uma das
aulas presenciais. Dessa forma todos os alunos puderam ser atendidos.

Pedimos que os videos fossem feitos em plano aberto. Os alunos deveriam estar
sentados em uma cadeira de forma que pudéssemos ver sua postura, suas maos e seu rosto.
Antes do inicio de cada video, eles diziam qual aula correspondia o video e nome das
musicas. Apds cada gravacdo era dado um feedback aos alunos, a fim de ajudar no seu
desenvolvimento.

Apds o término das aulas, comecamos o processo de extracdo dos videos do
Facebook para o computador. Utilizamos a pagina “www.fbdown.net” para a captura. Os
videos foram separados por aula e cada um tinha o nome do aluno.

Tivemos um total de 15 aulas, portanto 15 videos de cada aluno. Cada video tinha
duracdo média de 90 segundos e continha, de forma continua, a gravagao de trés ou quatro
musicas, dependendo da atividade. Para a avaliagdo, usamos o video da primeira aula, pré-
teste, e o video da aula 12, pds-teste. Optamos por desconsiderar as aulas 13, 14 e 15, pois
ndo foram entregues dentro dos prazos estabelecidos.

O passo seguinte foi realizar a edicdo de cada um dos videos. Separamos, no video, o
trecho correspondente a musica escolhida. Tiramos o nome do aluno do arquivo e
renomeamos como video 1, video 2, e da mesma forma até o video 26. O passo seguinte foi
abrir uma conta no Youtube e inserir cada um deles. Utilizamos a ferramenta do proprio site
para “borrar o rosto”. Essa ferramenta foi utilizada para que os avaliadores ndo
reconhecessem os alunos.

Utilizamos a opgdo de seguranca do Youtube como “videos nao listados”, para tornar
possivel a visualizacdo somente através dos links. Esses links foram colocados no inicio de
cada um dos questiondrios. Tivemos 26 questionarios enumerados de 1 a 26. Essa
numeracdo ocorreu aleatoriamente e ndo sequencial, desta forma os avaliadores nao
sabiam quais videos e musicas eram relativos a primeira aula e os que eram relativos a aula
final. Foi pedido aos avaliadores que ndo levassem em conta a qualidade de gravacao,
apenas o que estava sendo pedido no questionario. Tivemos o cuidado de proporcionar uma
guestdo aberta, para que o avaliador colocasse a sua duvida ou comentario sobre o aluno.

6. Apuragao e apresentacao dos dados

Antes de iniciar a analise dos dados, logo apds realizar a coleta, foi necessario
organizar todo o material.

O primeiro passo foi categorizar as informacdes contidas em cada um dos
questionarios e agrupar as informagdes por assuntos de interesse, por exemplo, agrupar os
dados que tratam sobre motivagao ou sobre o repertério entre outros.

O segundo momento foi transformar informacGes textuais em nudmeros, pois
precisadvamos quantificar esses dados. Todos esses dados foram tabulados no Excel. Cada
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aluno recebeu um numero correspondente as suas respostas, da mesma forma com os
avaliadores e com cada um dos videos. Essa sistematizacao foi importante, pois pelo volume
de dados, foi necessario ter uma organizacdo precisa para a apresentacdo o que facilitou a
andlise e discussodes.

Na nossa pesquisa, especificamente, pelo grande volume de informacgdes, foi
necessdria uma sistematizacdo da apresentagdo, usamos tanto tabelas numéricas como
graficos. Desta forma julgamos que as duas formas de apresentacdo facilitou tanto a
visualizacdo dos resultados, como o entendimento e compreensao das discussoes.

7. Resultados da Pesquisa

Com esses dados observamos que os alunos tiveram uma melhora, ou seja,
tiveram um aprendizado entre o inicio e o final do curso, demonstrando dessa forma, que
houve uma evolucdo dos alunos. A metodologia, bem como a forma de conducdo do curso,
foram apropriadas para o desenvolvimento dos alunos. Ao comparar os dados dos dois
grupos, foi observado que o resultado do aprendizado do grupo presencial foi superior ao
grupo digital. Dessa forma, além de avaliar o resultado dos dois grupos, buscamos discutir
outros aspectos envolvidos na pesquisa como: a tecnologia; os conhecimentos processuais e
declarativos; aprendizagem e desenvolvimento musical; repertdrio; avaliagcdo sobre os eixos
cognitivos, psicomotores e afetivos; uma discussdo sobre o papel do aluno, professor,
ambiente e conteldo; e a sistematizacdo dos procedimentos metodoldgicos, ferramentas e
coleta de dados.

8. Consideragoes Finais

Nosso interesse foi trazer informacdes e propor reflexdes que possam contribuir
com o aprimoramento de cursos nessa modalidade. Tinhamos total consciéncia da dimensao
do objeto e das inUmeras variaveis contidas nas relacdes envolvidas no processo ensino-
aprendizagem do violdo.

O planejamento de uma pesquisa de campo é fundamental para obter um bom
resultado em uma pesquisa. A nossa preocupag¢ao com esse artigo foi trazer ao leitor os
procedimentos utilizados durante a pesquisa, desde a escolha da populacdo e amostra;
delineamento da pesquisa; ferramentas de coleta de dados e de apuracdao desses dados;
qual tipo de tratamento estatistico esses dados serdo submetidos; e forma de apresentacdo
dos dados.

Além da escolha dos procedimentos metodoldgicos foi fundamental estabelecer
as ferramentas para a coleta dos dados, e no nosso estudo, os questionarios. Para elaborar
os questionarios tinhamos que avaliar, quais eram as respostas que esperdvamos e a partir
disso elaborar as perguntas.

Esperamos através desse material, contribuir para as pesquisas na area, trazendo
a importancia de estudos comparativos entre os dois aprendizados para o centro das
discussoes, pois consideramos que s6 a partir desse cruzamento de informacGes podemos
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entender quais sdo os grandes problemas de cursos em ambientes digitais. Além da
discussdo, temos por finalidade fornecer um material que sirva de apoio a outros
pesquisadores que tratem de pesquisa dentro desse contexto.
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