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Resumo:

Este relato de experiéncia se insere na Escola Publica Municipal de Ensino Fundamental
Prefeito Manoel Indcio de Souza, no Estado de Mato Grosso do Sul, capital Campo
Grande, com vista a analisar a utilizagdo do software HagdQué, na formagdo continuada
do corpo docente — professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental, 12 ao 59 anos.
Tem como objetivo verificar como ocorre o processo de apropriagdo e uso das
tecnologias digitais de informag¢do e comunicac¢@o nas escolas, em especifico, analisar
como se procedeu a utilizagdo desse software nessa formagdo continuada, que teve
como objetivo, orientar os professores sobre como utilizar programas tecnoldgicos
diddticos para ser utilizado em sala de aula. Além disso, o presente estudo pretendeu
contribuir na divulga¢cdo das pesquisas sobre essa temdtica; auxiliar na produ¢do de
novos trabalhos da drea e na formulacdo de estratégias de intervengdo para a
modificagdo das problemdticas sobre o assunto. Para isso, foi utilizada a abordagem
técnica-metodoldgica qualitativa, em estudo de caso, com o uso da transcri¢do das falas
dos participantes, conforme as consideracbes de Bogdan e Biklen. A fundamentag¢do
tedrica possui caracteristicas baseadas em autores como, Libdneo; Demo; Bastos; tanto
na sua estrutura conceitual, quanto nas andlises. Conclui-se que, conforme os dizeres dos
participantes e a percepgdo do interesse deles sobre o assunto, que possivelmente houve
a compreensdo por eles do potencial pedagdgico dessas tecnologias, pois, desde entdo,
eles a utilizam, constantemente, no seu fazer pedagdgico.

Palavras-chave: HagdQué; Educacgdo; Tecnologia,; Software.

Abstract:

This experience report is included in the Municipal Public Elementary School Mayor
Manoel Inacio de Souza, in the State of Mato Grosso do Sul, capital Campo Grande, in
order to analyze the use of HagdQué software, in the continuing education of the
teaching staff - teachers early years of elementary school, 1 to 5 years. It aims to check
how is the process of appropriation and use of digital information and communication
technologies in schools, in particular, examine how we proceeded to use this software in
this continuing education, which aimed, guide teachers on how to use technology
programs textbooks to be used in the classroom. In addition, the present study intended
to contribute to the dissemination of research on this topic; assist in the production of
new work area and the formulation of intervention strategies for the modification of the
issues on the subject. For this, we used the qualitative technical and methodological
approach, case study, using the transcript of the speeches of the participants, as the
considerations of Bogdan and Biklen. The theoretical foundation has features based on
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authors such as, Libdneo; Demo; Bastos; both in its conceptual framework, as in the
analysis. In conclusion, as the words of the participants and the realization of their
interest in the subject, that possibly there was an understanding by them of the
pedagogical potential of these technologies, because since then they use it constantly on
your pedagogical.

Keywords: HagdQué; Education; Technology; Software.

1. Introducgao

Segundo Demo (2009), o professor precisa estar sempre disposto a aprender, para
poder ensinar o aluno a conhecer ainda mais e melhor. Mas, para isso, o professor necessita
ndo sé de se dispor a aprendizagem, também, é importante desconstruir aquilo que ja diz
saber, ainda mais nesta época das tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo®. Além
disso, ao longo da histdria, as tecnologias foram paulatinamente incorporadas a educacdo, e
isso se deve a forma de considerar o ensino voltado para o modo de producdo de

determinada época.
A relagdo da educagdo com a tecnologia imprimird a esta ultima a dimensdo
fundamental de que ndo se trata de simples aplicagdes técnicas. Ha vinculagdes ao
modo de produgdo [...]. E a educagdo que inspira a tecnologia para criar, inventar e
projetar nossos bens. (BASTOS, 1997, p. 03)

Assim, a maneira de ensinar e, também, de aprender, foram se transformando no
decorrer da histdria. Logo, é necessario que o professor, além de compreender como esse
processo ocorre, considere a realizacdo das devidas modificacdes no seu modo de produzir
conhecimento, com vista a maior aprendizagem dos alunos.

Portanto, uma das maneiras disso acontecer serd pela formac3o continuada?. E nesse
processo poderdo ser utilizados como sugestdo de estudo varios instrumentos pedagdgicos
das tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo, como, por exemplo, um software.
Isso, para maior aproximacao com a realidade, na qual alunos e professores estdo inseridos.
“Desta forma, sociedade conectada, incluindo professores e alunos dentro e fora das escolas
e universidades, possibilita-nos pensar nos processos de formacdo continuada construidos a
partir destes pressupostos” (PRETTO; RICCIO, 2010, p. 158)

Contudo, questiona-se como ocorre esse processo de apropriagdo e uso das
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo nas escolas, ja que, atualmente, essa é
uma das questdes educacionais bastante discutidas. Nessa perspectiva, ressalta-se a
importancia de trabalhos como esse, que servem para relatar experiéncias educacionais,
com o uso das tecnologias, para tentar desvelar como esse processo pedagdgico se
materializa nas escolas.

! Segundo Marinho e Lobato (2008), tecnologias digitais da informagdo e comunicac3do s3o tecnologias, que
tém o computador e a Internet como instrumentos principais.

2 Para Libaneo (2004, p. 227), “A formac3do continuada é o prolongamento da formac3o inicial, visando o
aperfeicoamento profissional tedrico e pratico no préprio contexto de trabalho e o desenvolvimento de
uma cultura geral mais ampla, para além do exercicio profissional”
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2. Experiéncia tecnoldgica: relato de caso

E nesse contexto, que a proposta desse trabalho foi aplicada na Escola Publica
Municipal de Ensino Fundamental Prefeito Manoel Inacio de Souza, no Estado de Mato
Grosso do Sul, capital Campo Grande, com vista a analisar a utilizacdo do software
HagdQué3, na formacdo continuada do corpo docente - professores dos anos iniciais do
Ensino Fundamental, 12 ao 52 anos. Essa formacdao continuada consistiu na realizacao de
uma oficina, no espaco do Laboratério de Informatica da propria escola, com o tema
HagdQué: Criacao de histérias em quadrinhos na WEB 2.0, ministrado por um Professor
Coordenador de Tecnologias — PCTE, assim denominado pela Secretaria Municipal de
educacdo — SEMED - o professor responsavel pelas tecnologias da escola.

A oficina contou com a participacao de 13 professores, do 12 ao 52 ano do ensino
fundamental, com uma carga hordria total de 10 horas/aula, sendo 4 horas/aula presenciais
e 6 horas/aula a distancia, via rede social chamada Facebook. Os recursos utilizados foram:
15 computadores de mesa; 1 notebook; 1 projetor; Internet banda larga; Software
PowerPoint e HagdQué.

Essa formacdo teve como objetivo, orientar os professores sobre como utilizar
programas tecnoldgicos didaticos para serem utilizados em sala de aula.

2.1. Metodologia

Nesta investigacdo, foi utilizado o tipo de pesquisa qualitativa, em estudo de caso,
conforme as consideracdes de Bogdan e Biklen (1982), descrito no livro “A pesquisa
Qualitativa em Educacdo”. Segundo os autores, o conceito de pesquisa qualitativa, no
estudo de caso, deve possuir algumas caracteristicas como: a) Ter o ambiente natural como
fonte direta de dados e o pesquisador como seu principal instrumento; b) Os dados
coletados sdo predominantemente descritivos; c) A preocupagdao com o processo € muito
maior do que com o produto, por exemplo; d) O significado que as pessoas dado as coisas e a
sua vida sdo focos de atencdo especial pelo pesquisador; e) As analises dos dados tendem a
seguir um processo indutivo.

2.2. Discussdo e resultados

No primeiro momento, foi apresentado aos participantes da oficina, um arquivo no
programa PowerPoint sobre as caracteristicas do curso, como: objetivos, carga horaria,
certificado. Além disso, no mesmo arquivo, apresentaram-se videos sobre: a importancia do
professor na educagdo com o uso das tecnologias e, outro, sobre a era tecnolégica e o
interesse dos alunos. Apds isso, os cursistas deram opinides a respeito dos videos. Essas
opinides foram retiradas de um diario de campo, que foi criado com a finalidade de anotar
as falas dos participantes, seguem algumas:

3 0 HagdQué é um editor de histérias em quadrinhos, criado pelo Nucleo de Informdtica Aplicada a Educacdo —
NIED/UNICAMP, em 2003, que possui um banco de imagens com diversos elementos (cenarios,
personagens, balGes) e varios recursos de edi¢do, para que o usudrio construa sua propria histéria em
quadrinhos, ele é gratuito e pode ser adquirido pela internet no site:
http://www.nied.unicamp.br/downloads/hq_install.exe

Formacae
Tecnologias e @&ﬁonzonle wa® D U'FR'Iifﬂ

Cultura Di gi tal m \;\\’ Educagao, Tecnologias ¢ Linguagens < S ]

e S o o, R S N i, S e S SO o e B o B e S, ST Lo ST, S ST g

- ~ - ~~ ~~




o o o~y O
oRY 2016
£ s %)) EnPED
‘ ? SIMPOSIO INTERNACIONAL DE EDUCAGAQ A DISTANCIA \ ;’ ENCONTRO DE PESQUISADORES EM EDUCAGAD A DISTANCIA 8a27

®
de setembro

“Eu acho importante usar as tecnologias em sala de aula, porque motiva os alunos e eles
gostam.”

“Tenho muita dificuldade, pois isso ndo é do meu tempo, mas quero aprender, acho
importante.”

“Usar por usar ndo adianta, tem que ser significativo, se ndo é melhor ficar em sala de aula. ”‘

No segundo momento, foi mostrado, pelo professor ministrante, como usar o
software HagdQué, isso, com o uso do projetor e o software. Também, foram respondidas
todas as duvidas sobre o manuseio do programa. Logo apds, os cursistas foram aos
computadores para criarem suas historias em quadrinhos. Percebeu-se o interesse dos
cursistas em aprender a utilizar o software, alguns queriam até mostrar aos outros
participantes suas producdes. Assim, foi dada a oportunidade de apresentarem algumas
histérias produzidas, para isso foi utilizado o projetor, durante essa apresentacdo alguns
disseram:

“Gostei, acho que as criangas vdo gostar, tenho até algumas ideias de como trabalhar isso
com eles.”

“Quero usar com minha turma de 12 ano, para eles treinarem as letrinhas, quem sabe até
criarem pequenas palavras.”

“Achei bem simples, poderia ter mais recursos, porém achei bem diddtico.”

No terceiro momento, foi explicado que a oficina também é a distancia, via Facebook.
Logo, foi dito aos participantes, a necessidade de possuir uma conta no referido site. Além
disso, foi explicado que todos seriam incluidos em um determinado grupo do Facebook, o
qual foi criado com vista a maior interacdo entre os participantes, e que |a haveria uma
pergunta sobre a tematica educacdo e tecnologias, a qual deveria ser respondida para a
devida obtencdo de certificado.

Na figura 1, verifica-se a pergunta e as devidas respostas (a foto e o nome dos
sujeitos foram encobertos):
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[ ]

A tecnologia € o instrumento que colabora com o desenvolvimento da
aprendizagem, ndo & ela que vai resolver os problemas da educacdo. Porém, ndo
se trata de substituir o quadro-negro, qiz, pelo computador, simplesmente, é
preciso organizar, planejar, verificar quais os objetivos e técnicas, de acordo com o
que se pretende ensinar. Ela precisa ser variada e adequada a esses objetivos,
pois ndo tem fim em si mesmo, mas pelo objetivo a ser alcangado, a
aprendizagem”

Apds leitura dos textos, opinar no Facebook sobre essa afirmativa, leia também as
opinides dos colegas e faga comentarios.

Curtir * Comentar * Compartilhar * 3 de Fevereiro as 09:02

eh [ | curtiram isso.

Realmente, nos dias atuais, a informatizacdo esta
presente em todos os setores da sociedade, e, para formarmos
cidaddos participativos e atuantes, precisamos ensina-los desde
pequenos a trabalhar com novas tecnologias. & era dos nossos
alunos ndo € a mesma que a nossa, eles nasceram na era digital e
isso j& Faz parte da realidade deles, Portanto, cabe a nds
educadores, diversificar nossas aulas incluindo a informatica como
Ferramenta de trabalho e estimulo para nossos alunos.
quarta as 12:25 * Curtir (desfazer) ' 52

i tecnologia veio para ajudar a melhorar a forma
de se ensinar,e assim tevemos ajudar nos alunos estar sempre
ligando nas mudancas

Ontem as 14:01 ' Curtir

|:]pois e atraves da tecnologia que estaremos sempre
interligados com o mundo e o mundo com a gente. apreender a
aprender Faz parte da profissdo que escolhemos € isso deve estar
bem claro. & uma Ferramenta muito util nos dias de hoje todos
precisamos utiliza-la da melhor maneira na educacdo e na vida.
Ontem as 14:07 * Curtir

[ ] & tecnologia avancou muito &, Nosso meio,
deve acompanhar a evolugdo, seja no ambiente escolar, Familiar ou
no trabalho, etc. O que ndo podemos & ficarmos parados no tempo.
Ontem as 14:11 * Curtir

Figura 1. No Facebook, pergunta e resposta dos professores participantes.
Fonte: autoria prdpria.

Pode-se concluir que, conforme os dizeres dos participantes e a percep¢dao do
interesse sobre o assunto houve a compreensao por eles do potencial pedagdgico dessa
tecnologia, pois desde entdo, ja aconteceram diversos eventos pedagdgicos na escola, nos
guais as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo foram utilizadas, ndo somente
esse software.

Em outras palavras, a indiferenca sobre as tecnologias, praticamente, j& ndo
acontece, porque passaram a fazer parte da pauta pedagdgica da escola. Além disso,
estimulou-se a criagdo de uma rede de aprendizagem colaborativa com vista ao
desenvolvimento da fluéncia tecnoldgica na escola e o debate sobre o uso dos recursos
digitais no processo de ensino-aprendizagem.

3. Consideragodes finais

Com essa analise, percebe-se pelos dizeres dos participantes, que eles estdo
dispostos a aprender essas tecnologias para, se possivel, diversificar os instrumentos
didaticos, em sala de aula. Além disso, parece que aceitam esses importantes instrumentos
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de aprendizagem, como o software HagdQué, e os consideram como algo motivador,
estimulante, atual e que pode ser utilizado para alfabetizar.

Logo, as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo na educacdo sdo
instrumentos que colaboram com o desenvolvimento da aprendizagem, porém, essas nao
resolverdao os problemas de ensino-aprendizagem. Mesmo assim, o professor podera utiliza-
las, de forma planejada, para o processo de ensino-aprendizagem, como mais um
instrumento pedagdégico com vista a tornar a educagdo mais prazerosa, atual e significativa.

Portanto, pode-se concluir que o presente estudo contribuird no planejamento;
execucdo e andlise da formagdao continuada de professores com o uso de diversas
tecnologias. Além do que, conforme a sua complexidade e a influéncia de diversos fatores
irdo fomentar novos estudos sobre essa problematica, constituindo-se, assim, em interesse
para a area.
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