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Resumo:

Considerando a importdncia da sociedade do conhecimento a emergéncia de uma
reconfiguragcdo no uso e apropriagdo das tecnologias educacionais por parte dos
professores, percebe-se a necessidade de correlacionar os resultados do Relatorio
Horizon (2014), com o impacto sobre a aprendizagem, ensino e investigag¢@o criativa na
educag¢do. Além disso, o relatdrio identifica a grande relevdncia da gestGo da
alfabetizagdo de midia digital para os professores. Esta constata¢do orientou a
realizagdo deste artigo, que tem como objetivo contribuir para a reflexdo sobre a
importdncia de um projeto de investiga¢cdo em curso destinado a identificar e descrever
as tecnologias emergentes que possam ter um impacto sobre a aprendizagem, ensino e
investigag¢do criativa na educagdo.

Palavras-chave: Horizon Report, Tecnologia, Aprendizagem, Ensino, Gestdo.

Abstract:

Considering the importance of the knowledge society, the emergence of the
reconfiguration in the use and abstract of the educational technologies on the part of
teachers, one realizes the need to related effort the results of the Horizon Report (2014), 1
with the impact on learning, teaching and creative research in education. In addition, the
report identifies the great relevance of the management of digital media literacy for
teachers, given that "the training in the skills and techniques of support is rare in teacher
training and non-existent in the preparation of the Faculty". This finding guided the
implementation of this article, which aims to contribute to the reflection on the
importance of an ongoing research project designed to identify and describe emerging
technologies that may have an impact on learning, teaching and creative research in
education
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1. A sociedade do conhecimento e a emergéncia de uma reconfiguragao
curricular no uso e apropriacao das tecnologias educacionais por parte dos
professores

A sociedade atual enfrenta um momento de mudancas e questionamentos, pois cada
vez mais se reconhece a importancia do acesso a informacdo e a escolarizacdo em todos os
niveis, o que faz surgir uma cultura de aprendizagem que avanca além dos espagos
educativos formais, assim como Pozo (1996) ressalta que a aprendizagem deve ocorrer ndo
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s6 ao longo de toda a nossa vida, sendo durante a extensdo de cada dia. Esta nova cultura
que incorpora a perspectiva de aprendizagem ao longo da vida proporciona uma grande
énfase a experiéncia de aprendizagem individual como parte do processo de
desenvolvimento profissional e pessoal, fornecendo uma responsabilidade reduzida ao
educador. A partir deste novo paradigma, a sociedade atual ganha nova denominacao
passando a ser classificada como sociedade da informacao, sociedade do conhecimento, ou
sociedade aprendente.

Ao se considerar a sociedade do conhecimento, o ato pedagdgico nas Instituicbes de
Ensino Superior (IES) necessita uma revisdo profunda, no que diz respeito as concepcdes
epistemoldgicas, os aspectos curriculares e principalmente as abordagens diddaticas. A
difusdo de novos paradigmas cientificos, aliado a presenca de uma economia globalizada,
assim como o crescente avango dos meios de comunica¢do, exige respostas coerentes do
segmento educacional, no sentido de atenderem as novas demandas contemporaneas. A
resposta fundamental a ser considerada vem da necessidade de se buscar metodologias
pedagégicas que atendam as necessidades de acesso as informacdes e ao conhecimento,
nas redes informatizadas. Para que isso ocorra efetivamente, professores e alunos devem
nesse contexto ser parceiros de investigacdo e pesquisa, pois as modalidades coletivas de
aprendizagem passam a possuir grande relevancia (SENGE, 1990).

Desta forma, como ndo correlacionar as exigéncias dos alunos do século XXI, geracao
considerada de “nativos digitais” por interagirem com as tecnologias desde o nascimento
Prensky (2010), com a formacdo do docente? Os educadores se veem diante da emergéncia
de um novo paradigma curricular, avaliar como os professores estdao ensinado nas escolas, e
como um curriculo é trabalhado (independente do nivel de ensino), por certo, em
determinados niveis ha indicios, como na Educacdo Superior, por exemplo, a maioria dos
curriculos das licenciaturas privilegia uma relacdo de conteldos para a reproducdo do
conhecimento e ndo a aprendizagem do aluno. Ainda, o que se encontra no cotidiano da
educacdo escolas sao curriculos ainda pensados de forma rigida, pré-concebidos para
transmissdo do conhecimento e ndo pra a aprendizagem do aluno. Interessante o que 2
constata Mattar (2010, p. 51). Afinal, o professor é o profissional que tem a responsabilidade
pedagégica com a formacdo de novas geracdes, com a formacdo do cidaddo que deverd
estar preparado para atuar num cotidiano reconfigurado que privilegia a emergéncia de uma

sociedade do conhecimento, do dominio e uso efetivo da informacao.
Mas no que importa insistir é que ndo faz mais sentido pensar em curriculos
totalmente rigidos e pré-programados, com inicio e fim fixos, que definam
detalhadamente de antemdo tudo o que vai ocorrer em um curso. Ndo é mais
assim que pensa a geragao de nativos digitais. (MATTAR, 2010, p. 51).

No que se refere a agdo pedagdgica do professor nesse curriculo, apesar de conhecer
“importancia da descoberta, a investigacdo e o desenvolvimento, para a improvisacdo, a
imprevisibilidade, a indeterminacdo, a criatividade e a inovacdo” o que prevalece ainda na
pratica desse professor — é a ansiedade de ensinar os contelddos propostos, pensa que nao
ha tempo para inovar, como aplicar jogos, também, fundamentalmente falta o
conhecimento tedérico pra embasar sua pratica nesse cotidiano escolar.

2. Horizon Report Ensino Superior Edigao Especial
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Diante deste quadro, no presente artigo pretende realizar uma breve analise do
documento Horizon Report Ensino Superior Edi¢ao Especial1 publicado em 2014 que
corresponde a décima primeira edicdo descreve resultados anuais da Horizon Projeto
Nursing and Midwifery Council (NMC), um projeto de investigacdo em curso destinado a
identificar e descrever as tecnologias emergentes que possam ter um impacto sobre a
aprendizagem, ensino e investigacdo criativa na educacdo. E fato, a constatacdo da pesquisa
confirma o que os muitos pesquisadores da area vém estudando e anunciando, sobre o tema
redes sociais como um fen6meno muito discutido, em todos os contextos da informacao e
da comunicacdo, pelo potencial na quebra do paradigma dominante em varios sentidos das
relacGes pessoais e de negdcios no tempo e espaco.

O relatério NMC Horizon Report existe a mais de uma década consistindo de uma
publicagdo conjunta de pesquisadores internacionais da drea de tecnologia educacional
pertencentes ao New Media Consortium (NMC) e a EDUCAUSE Learning Initiative. Estes
pesquisadores ao elaborarem este relatério com publicacdo anual em varios idiomas, sendo
que a primeira edicdo em portugués foi publicada em 2013, buscam criar um documento
que serve de fonte de informacdes para lideres da educac¢ao, administradores, professores,
responsaveis politicos e outros a compreender facilmente o impacto das principais
tecnologias emergentes na educagdo, e quando elas estdo propensas a integrar o
convencional.

Para o desenvolvimento desta pesquisa, utilizou-se como andlise documental do
relatério NMC Horizon Report: A Edicdao de Ensino Superior publicada no ano de 2014
(JOHNSON et al., 2014). Portanto, a pesquisa documental compreendeu uma analise do
relatdrio que foi reexaminado com vistas a uma interpretacdo nova ou complementar. Esta
edicdo do relatério foi redigida por uma equipe formada por 56 especialistas que
produziram uma lista de tecnologias que consideram com as mais importantes para serem
implementadas para o ensino, a aprendizagem e a pesquisa criativa nos préximos cinco
anos. O relatdrio identifica 18 tépicos que impactarao o planejamento de tecnologia:

e 6 grandes tendéncias (1. Crescimento dos media sociais (tendéncia a 1 ou 2 anos); 2. 3
Integracdo de aprendizagem online, hibrida e colaborativa (1 ou 2 anos); 3. Data-
Driven Learning and Assessment (3 a 5 anos); 4. De estudantes como consumidores
para estudantes como criadores (3 a 5 anos); 5. Agilidade a mudancas (+ 5 anos); 6.
Evolucdo do ensino online (+ 5 anos));

e 6 desafios (1. baixa fluéncia digital dos professores; 2. Recompensa pelo ensino
relativamente baixa; 3. Competicdo de novos modelos de educacao; 4. Escalar (dar
escala) as inovacgdes de ensino; 4. Expandir o acesso; 5. Manter a educacdo relevante;
6. desenvolvimento de modelos hibridos (online + presencial) de ensino) e

e 6 desenvolvimentos importantes nas tecnologias de educacdo (1. Flipped classroom;
2. Learning Analytics; 3. 3D printing; 4. Games and Gamification; 5. Quantified Self;
6. Virtual Assistants).

Segundo os autores citados, sdao 6,3 bilhdes de contas vinculadas a 25 maiores
plataformas de midia social em todo o mundo "os educadores, estudantes, ex-alunos e do
publico em geral rotineiramente usam as midias sociais para compartilhar noticias sobre os
desenvolvimentos cientificos e outros”. Tomando como exemplo a mais conhecida e
difundida em todo mundo a midia social denominada Facebook — em que pese as
controvérsias quanto a usabilidade desse espaco - trouxe a ideia mais dominante hoje de

! Disponivel em: http://www.nmc.org/publications/2014-horizon-report-higher-ed
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“comunidade virtual”. Para entender essa ideia de “comunidade virtual”, é preciso pensar
sobre o conhecimento que o homem foi produzindo para dar conta da sua existéncia
material. Um processo histérico social de séculos de caminhos que os homens trilharam até
chegar ao atual estdgio de conhecimento coletivo.

Mas, esses significados com o advento da comunicagdio em rede mundial,
inicialmente ganhou uma ampliacdo como bem definem Lévy (1999) e Schlemmer (2005),
uma comunidade virtual é “um grupo de pessoas se correspondendo mutuamente por meio
de computadores interconectados”, sendo que esta comunidade é construida sobre
“afinidades de interesses, de conhecimentos, sobre projetos matuos, em um processo de
cooperacdo independentemente das proximidades geograficas e filiagdes institucionais” (p.
127); “um coletivo mais ou menos permanente dependendo dos interesses dos
participantes, que se organiza através de ferramentas oferecidas por um novo meio”. Sao
comunidades que “se alimentam do fluxo, das interac¢des, das inquietacGes, das relacdes
humanas deterioradas, transversais, livres”, como se observa, ndo mais restritas a Unico
lugar geografico, nem uma Unica forma de comunicacdo, nem uma Unica forma de
“Interatividade” essa evolucao deveria transpor para a educac¢ao escolar as possibilidades de

uso das tecnologias interativas que hoje,

[...] aliadas a Internet e as redes sociais, estdo presentes em celulares, notebooks,
notebooks, desktops, ipads, tablets, televisores, consoles de jogos e inimeros
outros dispositivos nas mdos de pessoas comuns, realizando tarefas prosaicas,
revolucionando comportamentos e criando novos hdbitos. Como seria de se
esperar, essa revolugao deve, mais cedo ou mais tarde, chegar a escola, se ndo
pelos educadores, trazidas pelos préprios alunos da geragdo dos “nativos digitais”
(TORI, 2010, p.5).

Corrobora o relatério NMC Horizon que relata que o “impacto dessas mudancas na
comunicacdo cientifica e sobre a credibilidade da informagdo continua a ser visto, mas é
claro que a midia social tem encontrado penetragdo significativa em quase todos os setores
da educacdo” (JOHNSON et al., 2014, p. 8).

Nesse sentido, é necessario pensar sobre as possibilidades e/ou limites das diferentes
midias que permeiam nosso cotidiano no processo educativo. Obviamente, que a escola e o
professor tém um papel importante nesse pensar, professores continuam a ter um papel
critico na forma em que conhecimento, é percebido e utilizado pelos alunos.

Se pensarmos que, atualmente, para estudar o aluno ndo precisa mais se deslocar de
onde estd, notadamente no ensino de graduacao superior, é possivel entendermos a ruptura
do espaco Unico e do tempo sincrono como condi¢cdes imprescindiveis ao ensino e a
aprendizagem. As mudancas no processo de aprendizagem s3do pressionadas e tensionadas
por uma geracdo denominada de “nativos digitais, pessoas que cresceram usando a
tecnologia digital”, que também define os professores imigrantes digitais, como a geracao
“de usudrios dessa tecnologia que a conheceram quando ja eram adultos” (PRENSKY, 2010).

Enfocando a realidade brasileira no ambito do relatério NMC Horizon, a baixa
fluéncia digital dos professores, é bem refletida no contexto escolar, e se consideramos as
possibilidades postas nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) e, em Ambientes
Presenciais de Aprendizagem (APAs), como diz Tori (2010, p.11) “[...] ‘educacdo presencial’,
por sua vez, permaneceu ‘deitada em berco espléndido’, confiante em sua capacidade
natural de aproximacdo de alunos e professores e dispensando solenemente aparatos
tecnoldgicos mais sofisticados, além do tradicional quadro negro, ou branco, do televisor e,
mais recentemente, do DVD e do datashow”. Nessa condicdo [...] os modelos presenciais,
em geral, ndo estavam preparados para lidar com os requisitos de interatividade, redugao de
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distancia e aumento de presenca social, essenciais para a sobrevivéncia de qualquer curso a
distancia” (TORI, 2010, p.11).

Mas, a aprendizagem digital ainda é um desafio a ser vencido em longo prazo, como
constata o relatério NMC Horizon, que fala que as instituicdes académicas, estdo comecando
a perceber que os professores “analfabetos digitais” estdao "limitando seus alunos" por nao
ajuda-los a desenvolver e utilizar as competéncias que exigem a midia digital em todo o
curriculo, um problema que é agravado pela falta de treinamento formal para o pessoal
docente. Porque alfabetizacdo digital "é menos sobre ferramentas e muito mais sobre o
pensamento", o relatério continua, "as habilidades e padrdes baseados em ferramentas e
plataformas tém provado ser um tanto efémera" (JOHNSON et al., 2014, p. 22).

Destaca ainda o relatério a importancia alfabetizacdo de midia digital para os
professores, haja vista que "o treinamento nas habilidades e técnicas de apoio é raro na
formacdo de professores e inexistente na preparacdo do corpo docente" (JOHNSON et al.,
2014, p. 23). Essa afirmativa pressupde que é preciso que o docente saiba utilizar as
tecnologias (a0 menos as mais basicas) no trabalho que desenvolve na sala de aula, e para
tanto, se contar com o devido suporte organizacional - o que requer a democratizacao da
fluéncia digital, ndo basta possuir um computador conectado a internet, laboratérios de
informatica, enfim as tecnologias de informacdo e comunicacdo, a seu dispor se ndo sabe o
que fazer com essas ferramentas - no seu itinerario formativo continuado, pode assimilar a
tecnologia como uma alternativa capaz de melhorar a sua pratica pedagodgica.
Invariavelmente, associada a formacao, esta vontade “pedagdgica” do professor em alterar
(resisténcia) praticas e costumes cristalizados ha muito tempo no cotidiano da sala de aula.

3. Algumas consideragoes

Dentro do contexto, do que foi discutido considera-se ainda que Tori (2010) nos
orienta para as possibilidades que os AVAs tém em transpor para os APas procedimentos
técnicos e didatico-pedagdgicos inovadores e criativos para serem apropriados por
professores e alunos, mostrando que isso e possivel desde que, além de uma infraestrutura
adequada, tecnologias de informacdo e comunicag¢do, sejam bem exploradas. Citado aqui
apena um desses artefatos relacionado pelo autor, que é o préprio o mais antigo espaco de
aprendizagem escolar “Ambiente multiuso - Salas com mobilidrio facilmente reconfigurdvel,
possibilitando tanto apresentacdes expositivas quanto féruns de discussdo, trabalhos em
grupo, reunides de trabalho, experimentos ou atividades de dindmica de grupo” (TORI, 2010,
p.12).

Para isso, o docente tera que lancar mao de a uma metodologia de ensino dentro de
paramentos compativeis como: deve ser mais agil e objetivo ao transmitir o conhecimento,
fazer uso de a¢Ges concomitantes contendo imagens, graficos, usar acessos diversificados na
pesquisa, organizar trabalhos em grupo na rede digital e etc.,, de forma que alunos e
professores sintam-se envolvidos, interligados nas novas formas de educagdo. Assim, o
docente tera a responsabilidade pedagdgica que impde ao professor conhecer o projeto
pedagdgico e seguir as orientacBes previstas neste documento, que, alias, vai ajuda-lo na
elaboracdo do Plano de Trabalho Docente; Além disso, terd se apropriar de uma
metodologia de ensino dentro de paramentos compativeis como: deve ser mais agil e
objetivo ao transmitir o conhecimento, fazer uso de a¢bes concomitantes contendo
imagens, graficos, usar acessos diversificados na pesquisa, organizar trabalhos em grupo na
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rede digital e etc., de forma que alunos e professores sintam-se envolvidos, interligados nas
novas formas de educacgao.

Portanto, considera-se que seja possivel perceber que as condi¢cdes adequadas e o
aumento da fluéncia digital do professor, a prontiddo do aluno, independente da
modalidade presencial e/ou a distancia podem potencializar a adaptacdo das tecnologias
que tanto afastam ou preocupam os docentes, gestores e organizagdes que se relacionam
com o processo educativo.
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