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Resumo:

Esse trabalho tem como objetivo promover uma reflexdo critica acerca da utilizagdo de
uma Brinquedoteca Virtual no curso de Pedagogia, identificando suas contribuicoes para
o desenvolvimento profissional dos futuros educadores. A brinquedoteca virtual se
constitui em um espacgo virtual provido de recursos ludicos para atividades de ensino,
pesquisa e extensdo, que oferece aos discentes a oportunidade de produzir e
experimentar materiais pedagdgicos que Ilhes permitam qualificar sua agdo,
relacionando teoria e prdtica. Por meio de uma pesquisa de campo, essa investiga¢do
propde a implementagéo de uma brinquedoteca virtual e o acompanhamento de sua
utilizagéo pelos académicos, discutindo seus desafios e possibilidades. Espera-se que os
resultados dessa pesquisa contribuam para a incorporac¢do das novas tecnologias no
trabalho pedagdgico e para a dissemina¢do da ludicidade em um ambiente virtual
voltado a aprendizagem.

Palavras-chave: brinquedoteca virtual; ambientes virtuais; metodologias de ensino-
aprendizagem; formacdo de professores. 1

Abstract:

This paper aims to promote a critical reflection on the use of a Virtual Playroom in the
course of Pedagogy, identifying its contributions to the professional development of
future educators. The virtual playroom is a virtual space provided with recreational
resources for teaching, research and extension, which offers to students the opportunity
to produce and experiment teaching materials to enable them to qualify their action,
linking theory to practice. This investigation involves a field study that proposes to
implement a virtual playroom and the monitoring of its use by academics, investigating
its contributions to the construction of knowledge. It is expected that the results of this
research contribute to the incorporation of new technologies in educational work and
the dissemination of playfulness in a virtual environment aimed to learning.

Keywords: virtual playroom; virtual environment; teaching-learning methodology;
professor formation
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Atualmente as novas tecnologias estdo cada vez mais presentes no cotidiano. O uso
da internet e redes sociais tornou possivel as criancas, ndo apenas a vivéncia de jogos e
brincadeiras tradicionais em espacos fisicamente montados para isso, mas também a
experimentacdo do ludico em espacos virtuais, através do acesso as diferentes midias que
contem variadas propostas de jogos eletronicos e videos voltados ao entretenimento.

O ensino superior, em especial, os cursos de formagdo de professores, devem
contemplar, em suas praticas formativas, experiéncias que levem os futuros educadores a
refletirem sobre as possibilidades de ado¢do de novas metodologias de ensino-
aprendizagem, que incorporem em suas praticas os recursos tecnolégicos disponiveis. Nessa
perspectiva, algumas universidades ja vém oferecendo a seus alunos espagos que
possibilitem a experimentacao da articulagdo de recursos ludicos tecnoldgicos ao ensino,
através da implementacao de Brinquedotecas Virtuais.

As Brinquedotecas Virtuais se constituem como ambientes virtuais, especialmente
preparados, que disponibilizam de maneira motivadora e interessante, jogos, brincadeiras e
até mesmo links que possibilitam as criangas brincar virtualmente, considerando a
adequacdo das atividades oferecidas as diferentes faixas etdrias, e obedecendo aos mesmos
principios privilegiados nas brinquedotecas fisicas, visando favorecer um brincar voltado ao
lazer e a aprendizagem (GONCALVES, 2009).

Atendendo ao propédsito de maior qualificacdo da formacdo académica oferecida aos
alunos, nesse trabalho se prop6s a criacdo de uma Brinquedoteca Virtual como uma
alternativa metodoldgica atual para o resgate do Ludico, bem como sua utilizacdo como uma
estratégia virtual de apoio a formacao dos futuros professores, que pode possibilitar aos
alunos de pedagogia a aquisicdo de conhecimentos necessdrios para a utilizacdo do ludico
como recurso privilegiado para promover o desenvolvimento e aprendizagem, seja este
ludico vivenciado de forma presencial ou virtual.

2. Objetivos

Uma Brinquedoteca Virtual na Universidade, articulada ao Curso de Pedagogia, pode
se constituir como um laboratério para a formacao inicial de professores, proporcionando-
Ihes importante espaco para a pesquisa, experimentagdes e reflexdes sobre a importancia
das brincadeiras na educacdao e no desenvolvimento das criancas e adolescentes. Dessa
forma, essa pesquisa tem como principal objetivo investigar as contribui¢des que a adoc¢ao
de uma Brinquedoteca Virtual na Universidade, ligada ao curso de Pedagogia pode oferecer
para a formacdo do futuro professor, em relacdo as possibilidades de ensino, pesquisa
(exploracdo e criacdo de metodologias e materiais educativos) e extensdo (prestacdo de
servico a comunidade).

Mais especificamente esse trabalho pretende:

- ldentificar a estrutura bdsica de uma brinquedoteca e realizar a transposicdo dos
principios e objetivos pedagdgicos que norteiam sua utilizacdo e forma de organizacdo para
um ambiente virtual, elaborando o protétipo de uma brinquedoteca virtual;

- Implementar a Brinquedoteca Virtual como um espaco de formacdo académica
sugerindo possibilidades para sua utilizacdo;

-Acompanhar a utilizacdo da Brinquedoteca pelos alunos do curso de Pedagogia;

Realizacdo

SEQD calldade na educacao: convergéncias de

i/ sujeitos, conhecimentos, praticas e tecnologias

~— Horizonle

o “Grupo de Extudoz e Pezquizaz 20bre Inovagia em
aIy .S\« Educacao, Tecnologias e Linguagens




/) S i E D b En pE De) Uftpophn Universidade Federsl

4 . 5"“90"0 ln(emacnonal de En:ontro de Pesquisadores em de Sao Carlos
L J Educacao a Distancia - Educa ac ¢ao a Distancia

15 a 26 de setembro de 2014

-ldentificar suas efetivas contribuicdes para a formacdo dos alunos discutindo as
dificuldades enfrentadas e possibilidades.

3. Justificativa

Sendo a educagdo uma pratica social, consideramos que a formagao do professor
deve ser vista numa perspectiva critico-reflexiva que possibilite aos docentes a construgao
de sua autonomia pessoal e pedagdgica, a qual ndo se constréi apenas por acumulagdo de
conhecimentos ou de técnicas, mas sim, “por meio do trabalho de reflexividade critica sobre
as praticas e da (re)construcdo permanente de uma identidade pessoal” (NOVOA, 1995, p.
25).

Essa perspectiva busca superar a separagao linear e mecanica entre o conhecimento
técnico-cientifico e as praticas sociais que emergem na sala de aula. Nesse sentido, os cursos
de formacdo de professores devem contemplar atividades formativas que possibilitem o
aperfeicoamento da pratica, criando espacos onde se desenvolvem saberes e
conhecimentos docentes e se realizam trocas de experiéncias entre pares.

Esses espacos formativos também podem contribuir para a promogao de estudos que
permitam a experimentacdao de metodologias de ensino que incorporem a utilizagao de
recursos tecnoldgicos nas praticas pedagdgicas presentes nos cursos de graduagao.

Considerando a necessidade das instituicdes de Ensino Superior incentivarem a
apropriacdo dessas novas linguagens tecnolégicas pelos alunos, a realizacdo desse estudo
torna-se importante a medida que podera contribuir para a criacdo e operacionalizacdo de
um importante espaco pratico-pedagdgico dos académicos de pedagogia transformando a
Brinquedoteca Virtual em um laboratdrio de acdo-pesquisa-acdo, oportunizando aos
académicos contraporem a teoria com a pratica e contribuindo ainda com as atividades de
extensdo, cumprindo assim seu papel social junto a comunidade, proporcionando aos
visitantes o direito ao brincar e o acesso a jogos voltados para a aprendizagem. 3

4. Procedimentos Metodologicos

O estudo proposto é de natureza empirica e caracteriza-se como sendo uma pesquisa
de campo aplicada com base qualitativa, visto que objetiva gerar conhecimentos para
aplicacdo pratica, dirigidos ao aperfeicoamento de situagdes especificas.

A pesquisa esta sendo realizada de forma colaborativa na Faculdade Anhanguera de
Campinas — Unidade 3 e tem como sujeitos participantes os estudantes do Curso de
Graduacdao em Pedagogia.

Os procedimentos metodoldgicos utilizados envolvem as seguintes etapas:

12 Etapa:

- Construcdo da modelagem conceitual hierdrquica e elaboracdo do projeto
navegacional de uma brinquedoteca virtual;

- Escolha de jogos e atividades a serem disponibilizados na Brinquedoteca Virtual
Escolar adotada para realizar a pesquisa.

22 Etapa:

- Desenvolvimento e implantacdo do projeto piloto da Brinquedoteca Virtual com a
colaboracdo das equipes de coordenacao e docentes do curso.
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32 Etapa:

- Acompanhamento da utilizacdo da brinquedoteca virtual pelas turmas selecionadas
(fase de experimentacdo propriamente dita); Observacdes e entrevistas visando coletar
informacdes acerca da percepcao dos académicos em relacdo as atividades desenvolvidas e
a participacao das criancas nas atividades.

5. Fundamentagao Teorica

Segundo Belloni (2006), os desafios nas demandas sociais da educa¢do requerem
transformagdes fundamentais nos sistemas educacionais modificando os processos de
formacao inicial e continuada dos professores. A autora afirma que a formacdo inicial
necessita de reformulagées radicais nos “curriculos e métodos de ensino, enfatizando mais a
aquisicdo de habilidades de aprendizagem e interdisciplinaridade [...], sem, no entanto,
negligenciar a formagdo do espirito cientifico e das competéncias de pesquisa” (p. 4),
enquanto que a formagdo continuada devera ser atendida na formacgao ao longo da vida.

Dentro do atual cendrio educacional, devemos considerar que a invasdao da
tecnologia na vida das pessoas é um fendOmeno irreversivel, rdpido e que apresenta a clara
tendéncia a possibilitar um pleno acesso ao ciberespaco para todos os cidaddos. Segundo
Lévy (1999, p.51), as “atividades de pesquisa, aprendizagem e lazer sdao cada vez mais
virtuais”. Além da ascensdo das tecnologias tem-se que considerar que as criancas estdo
inseridas cada vez mais cedo no mundo digital, sendo este um dos meios de interagdo com o
mundo que as cercam, possibilitando uma nova forma de brincar. Os professores que
atuardo com essas novas geracdes necessitardo desenvolver habilidades e competéncias que
garantam uma educacdo de qualidade, devendo estar conectados com as demandas que
permeiam a realidade social das criancas, ampliando seu repertdrio pratico-pedagdgico.

Visto a importancia de o educador reconhecer a relevancia do ludico para o
desenvolvimento da crianca e valorizar praticas pedagdgicas que contemplem o brincar
como ferramenta de construgao de conhecimento, Mello (2003) e Negrine (1997) apontam a
necessidade de oportunizar aos académicos de pedagogia um espaco de formagdo que
permita que suas aprendizagens partam da pratica educativa, das observacdes e das
vivéncias.

Nessa perspectiva, para Mendonga e Souza (2012), a inser¢do de laboratérios virtuais
em uma instituicdao de ensino pode viabilizar um processo formativo de reflexao e a¢do no
qual os futuros professores poderiam utilizar esses espagos para investigacdes sobre a
pratica docente. Uma brinquedoteca virtual presente nas instituicdes de ensino formadoras
de professores pode contribuir para o desenvolvimento profissional de quem estd se
preparando para a profissdo. Como um espaco provido de equipamentos e materiais
pedagdgicos para atividades de ensino e pesquisa, pode oferecer aos discentes dos cursos
de Pedagogia a oportunidade de produzir e experimentar a utilizacdo de materiais
pedagdgicos, colocando em pratica as teorias trabalhadas durante o curso, bem como de
construir as competéncias necessarias para trabalhar com brincadeiras e jogos com as
criangas.

Portanto, proporcionar aos alunos do curso de Pedagogia o trabalho efetivo com a
Brinquedoteca Virtual pode permitir a apropriacdo, aprofundamento e sistematizacdo de
conhecimentos especificos com relacdo ao ludico e a educacdo mediante uma formacao
tedrico-pratica.
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6. Resultados Esperados

Acreditamos que a Brinquedoteca Virtual podera constituir-se como mais uma
possibilidade de articulagao das atividades de ensino-pesquisa-extensdo. Nessa perspectiva
espera-se que o desenvolvimento desse projeto de pesquisa possa oferecer importantes
contribuicgdes:

e Em relagdo ao ensino: colaborar com a formacao inicial de professores dos cursos de
Pedagogia, oportunizando aos académicos experiéncias, realizacao de estudos e atividades
gue enriquecerdao o conhecimento pedagodgico dos futuros professores em relacdo a
utilizacdo do ludico como ferramenta de aprendizagem e a importancia do brincar para o
desenvolvimento e aprendizagem das criancas e adolescentes;

* Em relacdo a pesquisa: funcionar como um laboratdrio, onde futuros professores poderao
se dedicar a exploracdo e a criacdo de jogos, brinquedos e brincadeiras, incorporando os
novos recursos tecnoldgicos aos recursos pedagodgicos.
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