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Resumo:

O texto busca socializar um estudo que estd em processo de desenvolvimento e que tem
como objetivo investigar a utiliza¢do de tecnologias que podem ser empregadas para a
elaboracdo de pequenos documentdrios, visando a melhoria da aprendizagem com a
participagcdo ativa do aluno. A criagdo do documentdrio pelo aluno consiste na
integragdo entre as tecnologias existentes na escola (mdquinas digitais, computadores e
internet) e o conhecimento, que permitird ao aluno fazer uso do seu repertorio historico
social na construgdo de novos saberes a partir da compreensdo da sua propria realidade.
No atual contexto em que a sociedade estd inserida, a todo momento se produz
informagdes as quais podem ser compartilhadas. “Pessoas comuns” podem construir um
video com o uso de uma simples ferramenta, celular ou cdmera, e mostrar para o mundo
a sua realidade por meio da internet. Sendo assim, a educacdo precisa acompanhar as
novas exigéncias e desenvolver agbes pedagdgicas para o aluno usufruir, de maneira
adequada, os beneficios das tecnologias digitais de informag¢Go e comunicagdo em
diregcdo a transformagdo social.

Palavras-chave: Documentdrios. Educac¢do. Tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo.

Abstract:
The text seeks to socialize a study that is under development and aims to investigate the 1
use of different technologies that can be used in school on the construction of small
documentaries aiming an improvement on learning with students’ active participation
.The creation of the documentary by the student consists in the integration of known
technologies in school (digital cameras, computers and internet) and the knowledge that
will allow the student to use his social repertoire in the historic construction of new
knowledge through an understanding of their own reality.In the current context in which
the society is inserted, at each momentinformation is produced which can be
shared."Ordinary people" can build a video using a simple tool, cellphone or camera, and
show the world your reality through the Internet.Therefore, education must follow up the
new requirements and develop educational activities for the students use, as
appropriate, the benefits of digital technologies of information and communication
toward social transformation.

Keywords: Documentaries. Education. Digital technology for information and
communication.

1. Introdugao

O texto busca socializar um estudo que estd em processo de desenvolvimento sobre
a integracdo das tecnologias digitais de informagdo e comunica¢do (TDIC) aos conteudos
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curriculares para o aluno construir pequenos documentdrios, a fim de expressar para o
mundo a sua realidade por meio da internet.

As criangas de hoje estdo inseridas num mundo virtual e neste contexto cultural
contemporaneo basta um cligue e num instante se tem acesso a diversas informacdes do
mundo, em questdo de pouco tempo conseguimos informacdes de outros paises e nos
comunicar com quem se encontra distante de nds.

As tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo sdo poderosas ferramentas e
representam um grande avanco na atualidade. Diferente da TV, qualquer cidaddao pode
interagir e produzir informacdes, isto é, criar algo por meio do computador e postar na
internet, expondo as suas opinides. Como cita Silva (2005), a informacdo e a comunicacdo
ndo sao mais definidas pela centralidade de emissdo como acontecia nas midias tradicionais
(rddio, imprensa, televisdao). Porém, podemos perceber que nem sempre fazemos o uso
correto das tecnologias em ambientes educacionais ou em outros lugares.

Diante da facilidade em produzir informacgdes ou criar videos para serem postados na
internet, presenciamos criancas e adolescentes fazendo uso das TDIC como uma forma de
entretenimento sem nenhum tipo de questionamento. Como, entdo, direcionar o uso dessas
ferramentas para que os alunos percebam o seu poder de transformacao social? Em que
momento os alunos que pertencem a uma classe social desfavorecida podem retratar a sua
realidade, produzir informac¢des de maneira significativa e compartilhar com mundo?

Segundo Tezani (2012) “a utilizacdo dos celulares, em especifico os smartphones,
possibilitam a conexao com a Internet de qualquer lugar, além de possuirem recursos como
videos e fotos. Nao concordamos com o uso indiscriminado dessa ferramenta como
entretenimento por parte dos alunos, mas a elaboragao de projetos interdisciplinares que
possibilitam seu uso pedagogicamente”.

De acordo com Valente (2005), o computador conectado em rede e a internet
constituem em um dos mais poderosos meios de troca de informacdo e comunicacdo. O
homem pode enviar mensagem para outra pessoa que se encontra em locais mais remotos
do planeta, trocar ideias socialmente, conseguir ajuda para resolver alguma situacdo ou 2
“mesmo cooperar com um grupo de pessoas na elaboracdo de uma tarefa complexa” sem ao
menos sair de sua casa.

Nesta perspectiva, é que se pretende construir com os alunos pequenos
documentarios, pois, saber utilizar de modo adequado as tecnologias de informacdo e
comunicacdo garante certo poder social as pessoas pela simples habilidade de produzir
videos e divulgar ideias. Com esse dominio, é possivel expor os reais problemas para o
mundo e ser ouvido em qualquer parte do planeta, ultrapassando os limites geograficos.

Inserir-se na sociedade da informag¢do ndo quer dizer apenas ter acesso a
tecnologia de informagdo e comunicagdo- TIC, mas principalmente saber utilizar
essa tecnologia para a busca e a selecdo de informacgGes que permita a cada pessoa
resolver os problemas do cotidiano, compreender o mundo e atuar na
transformacdo de seu contexto. Assim, o uso da TIC com vistas a criacdo de rede de
conhecimentos favorece a democratizagdo do acesso a informacdo, a troca de
informagbOes e experiéncias, a compreensdo critica da realidade e o
desenvolvimento humano, social, cultural e educacional. Tudo isso podera levar a
criagcdo de uma sociedade mais justa e igualitaria. (ALMEIDA, 2005, p.110).

Portanto, a construcdo de documentdrios na escola pode oferecer as “pessoas
comuns” a oportunidade de criar e comunicar informagdes pela internet. Ao contrdrio do
modelo de midia televisiva que distribui informagdes para os consumidores.
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2. Tecnologia

Quando falamos em tecnologia logo pensamos em maquinas, computadores, robos,
porém, o conceito de tecnologia ultrapassa essa ideia. Convivemos diariamente com a
tecnologia, desde os objetos mais simples elaborados pelo homem até os mais complexos.

De acordo com Kenski (2008), todo estudo, conhecimento e principio cientifico
aplicado ao planejamento, a construgao e a utilizagdo de um equipamento em certo tipo de
atividade pode ser caracterizado como tecnologia. Enquanto que, a maneira como lidamos
com as tecnologias para fazer algo é considerada como técnica.

A invencdo de tecnologias é algo bem antigo, hd muito tempo que o homem cria
diversas tecnologias. De acordo com Kenski (2008) o uso do raciocinio pelo homem garante
a invencdao de novas tecnologias: equipamentos, instrumentos, recursos, produtos,
processos, ferramentas, dentre outras. E o fato de saber dominar determinados tipos de
tecnologias e informacdes é que caracteriza os seres humanos e concede poder ao homem.

Esse poder permeia no mundo das informacgbes, onde se tem a relagdo entre
conhecimento, poder e tecnologia, fato presente em todas as épocas e nas relagbes sociais.
Seja por meio de jornais, livros, revistas e outros géneros textuais, a informagao transmitida
nao é resultado da totalidade, mas parcialmente veiculada. As noticias dadas pelas grandes
empresas sdo interpretacdes dos fatos, sendo apresentadas a partir da visdao dos editores
conforme os seus interesses.

Em seus estudos Kenski (2008) cita Lyotard (1998 e 1993), para o fildsofo francés nos
dias atuais, a tecnologia é um grande desafio para o homem, “a Unica chance que o homem
tem para conseguir acompanhar o movimento do mundo é adaptar-se a complexidade que
0s avancos tecnoldgicos impdem a todos, indistintamente. Este é também o duplo desafio
para a educacao: adaptar-se aos avancos das tecnologias e orientar o caminho de todos para
o dominio e a apropriacdo critica desses novos meios”. (KENSKI, 2008, p.18)

Nesta perspectiva, a educacdo tem o desafio de acompanhar as mudancas que
ocorrem na sociedade e que envolve as tecnologias digitais de informacdo e comunicacao. 3

Alguns professores encontram certa dificuldade em aproveitar o potencial dos novos
recursos digitais para modificar a pratica tradicional de ensino e melhorar a aprendizagem
dos alunos, isto é, de construir condicGes para que eles possam com seguranca fazer parte
desta rede mundial que interliga as pessoas de uma maneira transformadora.

2.1. Tecnologia digital de informagéo e comunicagdo

N3o podemos ignorar o fato das tecnologias terem modificando o modo de vida do
homem, a comunicacdo e a relacdo entre as pessoas. Como relata Kenski (2008)
tecnologias também servem para informar e comunicar” e hoje nos deparamos com diversas
alternativas de comunicagao, entre elas, as digitais.

Como qualquer outra tecnologia, as tecnologias de informacdo e comunicacdo
existem hd muito tempo e foram pensadas para suprir a “necessidade de expressar
sentimentos, opinies e de registrar experiéncias e direitos”. (KENSKI, 2008, p.

Para Kenski (2008) o avanco tecnolégico proporcionou novas maneiras de uso das
TIC. Hoje o usudrio consegue interagir, comunicar, produzir e divulgar informagcdes em
tempo real por meio da internet e das redes digitais.

Neste contexto, temos outro ambiente de aprendizagem: o espago virtual. Este
oferece novos recursos de aprendizagem juntamente com outras tecnologias elaboradas
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pelo homem: computador, maquina digital, televisdo e dentre outras, exigindo da escola
uma nova proposta de trabalho para atender esse novo aluno do mundo contemporaneo.

A educacdo precisa transpor para a sala de aula a realidade de uma sociedade
contemporanea que faz uso indiscriminado da internet, que se comunica em tempo real com
qualquer pessoa do mundo, que produz e compartilha informacoes.

3. Abordagens pedagodgicas

As tecnologias de informagdo e comunicagdo foram se aprimorando, novas
tecnologias surgiram e as praticas pedagdgicas continuaram paradas no tempo. “A
educacdo que oferecemos hoje é muito pouco diferente da que ofereciamos em 1995, que
por sua vez, é muito pouco diferente da que ofereciamos em 1945, cinqlienta anos antes,
que por sua vez...” (Orientagdes Curriculares: Tecnologia de Informagcdo e Comunicacao,
12010, p.21).

Os pesquisadores questionam o fato e abordam perspectivas para a inser¢dao das
novas tecnologias na educacao.

Muitos estudiosos relatam a questdo da incorporagao das tecnologias digitais da
informacdo e comunicagdo no ambito escolar, desde que seja amparada por mudancas no
pensar e fazer da educac¢do, no sentido de usar as TDIC para o processo de construgdo do
conhecimento. Isso porque, em que algumas escolas as TDIC sdo compreendidas como um
trabalho restrito somente ao laboratdrio de informatica.

De acordo com Valente (1999) para incorporar o uso do computador na educacao,
muitas escolas no Brasil, acabam dando aula de computacdo, ensinam o aluno a operar a
maquina e, por outro lado, encontra-se, também, a situacdo do uso da informatica atrelado
somente ao esquema tradicional de ensino. Para o autor (1999, p.1), “a atividade de uso do
computador pode ser feita tanto para continuar transmitindo a informacdo para o aluno e,
portanto, para reforcar o processo instrucionista, quanto para criar condi¢cdes do aluno 4
construir seu conhecimento”.

Em seu estudo, Valente (s/d, apud TEZANI, 2012) aponta que as tecnologias podem
causar um grande impacto no processo de ensino aprendizagem, pois o facil acesso as
informacdes oferece varias possibilidades de trabalho pedagdgico, contudo, isso pode ser
prejudicado quando abordado de maneira tradicional, sem se constituir em algo inovador e
ndo contribuir para a construcdo de conhecimentos.

N3o basta somente introduzir as tecnologias digitais de informag¢do e comunicac¢do na
escola e usa-las de modo passivel, na transmissdo de informacgdes, quando ndo se tem em
mente a possibilidade de explorda-las como um meio para a constru¢cdo de novos
conhecimentos, a busca de informacgdes, a comunica¢gdo com outras pessoas e a relacdo de
cooperacado na resolucdo de problemas.

O pesquisador, Valente (1999), deixa claro que a construcdo do conhecimento é
bloqueada quando se adota uma abordagem pedagdgica tradicional que vé o computador
como uma maquina de ensinar, em transmitir informacdes ao aluno. A proposta adotada em
suas pesquisas diz respeito a uma mudanca educacional em que o professor deixa de ser o
transmissor de informagcdes para assumir o papel de mediador do processo de

O Curriculo de Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo é um documento da Rede Municipal de
Ensino da cidade de S3ao Paulo, fruto de quatro anos de trabalho. Apresentado aos educadores da rede
como norteador de praticas pedagdgicas.
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aprendizagem. E neste novo cendrio, o aluno, em vez de receber as informacdes prontas e
acabadas, passa a fazer parte da construcdo do conhecimento de maneira significativa. “A
construcdo do conhecimento advém do fato de o aluno ter que buscar novos conteudos e
estratégias para incrementar o nivel de conhecimento que ja dispde sobre o assunto que
esta sendo tratado via computador”. (VALENTE, 1999, p.2)

No processo de construcdo do conhecimento o aluno interage com o mundo, se
depara com problemas e busca informacGes para soluciona-los. As informacbes sdo
interpretadas, apropriadas ao conhecimento prévio do aluno e transformadas em
conhecimento.

Nesta perspectiva em que aprender significa apropriar-se de informagdes, buscar
novas possibilidades e construir conhecimentos, a pratica pedagdgica ganha novo
sentido: possibilitar a criagdo de ambientes de aprendizagem em que o aluno possa
interagir com seus pares, ensinar novas situagdes e problemas e, assim, construir
novos conhecimentos.. (TEZANI, 2012, p.159)

Como a maioria dos estudiosos, Silva (2005) em seu estudo sobre a cibercultura
também aponta que a insercdo critica de todos na cibercultura ndo se garante com a
inclusao da internet na escola. O aluno visita um site, mas acaba encontrando na sala uma
aula elaborada para a producdo e transmissdo de conteudos pelo professor e se vé na
posicdo de sujeito passivo. “Assim, mesmo com a Internet na escola, a educagdo pode
continuar a ser o que ela sempre foi: distribuicdo de conteddos empacotados para
assimilacdo e repeticao” (SILVA, 2005, p.67)

As TDIC apresentam potencialidades que podem ser exploradas no contexto escolar e
vem a contribuir no processo de aprendizagem do aluno quando se supera a pedagogia da
transmissao. Segundo Kenski (2008) as tecnologias podem trazer altera¢Ges para a educacao
guando sdao compreendidas e incorporadas pedagogicamente, assim, o uso pode vir a fazer
diferenca no processo de ensino e aprendizagem.

Portanto, o simples fato de disponibilizar as TDIC a educa¢do ndo garante a 5
construcdo de conhecimentos e muito menos atende as exigéncias do mundo
contemporaneo. Precisamos conhecer em que momento as TDIC podem se tornar
facilitadoras para que as suas possibilidades sejam exploradas no processo de construcdo do
conhecimento. Dessa maneira, apresentamos a criagdao de videos e a divulgagao virtual
como possibilidades de fluxo de interacdes, de construcdo de informacdes e de novos
saberes.

3.1. Tecnologias digitais de informag¢do e comunicagdo- a internet e o usudrio como autor
no processo de informag¢do e comunicagdo

E dificil ao espectador mostrar a sua vers3o dos fatos através dos meios midiaticos,
devido a possibilidade de manipulacdo “a midia televisiva-como todas as demais formas
midiaticas ndo-interativas- encaminha a comunicac¢do de forma unidirecional, ou seja, de um
Unico emissor para muitos espectadores”. (KENSKI, 2008, p. 39)

Com a dificuldade de expor a realidade ou as ideias por meio das tecnologias
midiaticas ndo interativas que se concentra na mensagem fechada, o usuario encontra nas
TDIC a possibilidade de produzir informagdes e compartilhar com todos, “na midia on-
line...no lugar de receber a informacao, ele tem a experiéncia da participacdo na elaboracao
do conteudo da comunicagdo e na criacdo de conhecimento. (Silva, 2005, p.64).
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Hoje, é possivel perceber que desde cedo as criancas tem algum tipo de contato com
as TDIC mesmo sendo por meio de um celular conectado com a internet. Elas usam desde as
redes sociais, como o facebook’ seja para postar alguma foto, fazer comentarios, até a
visualizagdo ou postagem de um video no YouTube. As novas tecnologias do mundo
contemporaneo ddo ao usudrio a oportunidade de ser autor de videos, de produzir
conteudos e de se comunicar em tempo real.

Perante um novo tempo de transformacgdes, os usudrios assumem o papel também
de criadores de conteudos, antes somente vistos como receptores de informacgdes, hoje,
eles sdo convidados a criar.

Inegavelmente a internet podera contribuir para a transformagdo de um modelo de
midia de massa, por meio da qual a informacgao é distribuida dos especialistas para
os meros consumidores. Ela potencializa nova realidade, com pessoas “comuns”
criando contetdos on-line. (MARINHO, s/d, p.5).

Uma das caracteristicas das TDIC é a interatividade, o usudrio consegue se comunicar
com varias pessoas ao mesmo tempo, tem ao seu dispor um territério aberto a navegacao
com amplo leque de informagdes sobre o mesmo assunto, mas com visdes diferentes, visita
a qualguer momento os sites em busca de informacgdes, os quais estdo interligados uns aos
outros e que da acesso a outras paginas.

Interatividade é a modalidade comunicacional que ganha centralidade na
cibercultura. [...] Representa um grande salto qualitativo em relacdo ao modo de
comunicagdo de massa que prevaleceu até o final do século XX. O modo de
comunicagao interativa ameaca a ldgica univoca da midia de massa, oxald como
superagdo do constrangimento da recepgao passiva. (SILVA, 2005, p.64)

De acordo com Silva (2005), com a cibercultura ocorre a passagem da ldgica da
transmissdao para a légica da comunicacdo, a mensagem enviada pelo emissor pode ser
manipulada pelo receptor, caracteristica negada pelo esquema classico da informacao. 6

4. Caracteristicas do documentario

O documentario é um género audiovisual que procura representar a realidade. De
acordo com Ricciardi (2011), o documentario tem o compromisso social de retratar a
realidade com o uso de uma cadmera a punho.

O real passa a ser capturado pelas lentes da cdmera sob o olhar do documentarista
que faz um recorte da realidade e neste género o observador se torna participante. Para
Nicholls (1997, apud Ricciardi, 2011), o documentario retrata a realidade, mas ndo de
maneira fiel, pois a imagem imita o objeto verdadeiro. Porém, é o género que procura
representar o real.

“Um site popular de rede social langado em fevereiro de 2004, se expandiu a partir de Harvard para
incluir todas as faculdades, depois alunos do colegial, redes profissionais, redes regionais e,
finalmente, o publico em geral. Sua estrutura baseada na rede o torna significamente diferente da
maioria dos outros sites de rede social, que sdo baseados em uma Unica rede aberta”. (PALFREY;
GASSER, 2011, p. 323).
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De acordo com Ricciardi (2011), o documentdrio se diferencia dos demais géneros ao
abordar a realidade, mas oferecendo conhecimento e exigindo a participacdo do espectador,
gue observa o recorte dos fatos reais e é instigado a mudancas.

Hoje, qualquer pessoa pode produzir um video devido a popularizacdo dos
equipamentos portateis, como cita Ricciardi (2011). Mas nem sempre foi assim. Em sua
tese, Rodrigues (2005), relata que, no inicio, os avancos tecnoldgicos ficaram restritos aos
profissionais das grandes redes de televisdo e depois de certo periodo a comercializacdo é
aberta a todos.

15 a 26 de setembro de 2014

4.1. Documentdrio digital

Os documentarios estdo se deslocando para a internet e tal fato muda o cenario do
mercado e do consumo deste género. Pois, um maior nimero de pessoas pode produzir um
video, mostrar a realidade sob o seu olhar e postar na rede.

Essa transicdo aumenta o numero de producdes de documentdrios sejam eles
profissionais ou ndo e, também, o publico passa a ser maior. A democratizacdo acontece
com a disseminag¢do de acesso e o consumo de tecnologia digital devido ao mercado deste
género que oferece produtos de diversas marcas por um valor acessivel. As leis de incentivo
a cultura também colaboram para este cendrio. Recursos como a digitalizacdo causa
mudancas nos aspectos estético, econémico e técnico dos documentarios, a cdmera portatil,
por exemplo, permite mais flexibilidade as gravagdes, ou seja, a produgdo tem um custo
baixo e a edicdo ndo-linear facilita o trabalho de montagem, “a linguagem e a tematica
podem também ser diversificadas”. (RICCIARDI, 2011, p. 83)

Rodrigues (2005) destaca o fato do baixo valor dos processos seguido do aumento
das possibilidades de acesso. Se antes os processos digitais de captacdao de imagens e de
sons e o processo de finalizacdo digital que permitem a edi¢cdo ndo-linear eram caros e
somente as grandes produtoras tinham acesso, hoje em dia nos deparamos com outra
realidade, com a popularizacdo dos aparatos devido a comercializacdo por um custo baixo. 7

Com a digitalizacdo ficou facil produzir um video por qualquer pessoa, basta ter
acesso aos equipamentos para o sujeito participar e mostrar a sua realidade por meio do seu
ponto de vista- subjetividade.

A ndo preocupagdo excessiva com a objetividade faz com que a subjetividade nos
videos mostre as questdes ao redor do usuario e influencie possiveis intervencdes
governamentais.

[...] a subjetividade pode provir de um engajamento (ou subjetividade de cidadania
informada), um compromisso ativo e bem informado com questdes em pauta e
que podem influenciar interven¢Ges governamentais; curiosidade; ou até mesmo
caridade. (RICCIARDI, 2011, p.86)

O documentario digital tem formato interativo, da espaco para a exposicdo de ideias
com construcao histérica em tempo real. Pode ser acessado por varias pessoas e modificado.

De acordo com Gregolin, Sacrini e Tomba (2002),ao longo dos anos, a construcdo e a
linguagem empregada nos documentdrios sofreram mudancas com o desenvolvimento
tecnolégico, como por exemplo: a introducdo do microfone a camera e outros novos
equipamentos. A qualidade de captacdo melhorou, a interatividade apareceu nos anos 80
com a participacdo das pessoas ao serem questionadas, o género passou a ser veiculado na
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internet, o usudrio comecou a ter acesso a diversas informacdes por meio das paginas
conectadas e a usar varias midias para construir um produto.

Os documentarios sofrem com o problema antigo de exibi¢ao, os cinemas divulgam
os videos de acordo com a estratégia comercial: primeiro os filmes estrangeiros e por ultimo
os documentdrios e curta-metragens.

Ha vdrios repositérios de documentarios, porém este trabalho destaca o uso do
YouTube, por ser um dos sites mais acessados, que carrega como caracteristica o livre acesso
aos diversos videos e a postagem de qualquer producao.

Desde a sua criacdo em 2005 até os dias atuais, o YouTube passou por varios
processos de transformacdo. Hoje é possivel acessar e postar videos pelo celular de qualquer
lugar, fazer anotag¢des nos videos, encontrar videos legendados, assistir os canais de
televisdo, ver o anuncio de produtos antes da reproducdo de videos-exploragdao comercial
devido ao grande numero de audiéncia do site, divulgacdo de videos do YouTube nas redes
sociais e no webmail.

O YouTube disponibiliza videos produzidos por qualquer pessoa, com conteldos de
qualidade ou ndo, que sdo selecionados e acessados de acordo com o interesse do usuario.
Ndo hd um critério de avaliacdo dos produtos postados neste site.

15 a 26 de setembro de 2014

5. Procedimentos metodoldgicos

A pesquisa desenvolve-se em quatro etapas a partir de uma abordagem qualitativa.

A primeira etapa consiste no estudo bibliografico de diversos géneros textuais: livros,
teses, artigos cientificos, para um aprofundamento teérico sobre as questdes envolvidas.

Na segunda etapa serdo usados instrumentos de coleta de dados como entrevista
individual e coletiva e questionarios com perguntas abertas.

A terceira etapa constitui-se na construcdo de pequenos documentdrios usando as
tecnologias digitais de comunicacdo e informacgao presentes na escola e, posteriormente, a
socializagdo do material na internet e a possivel troca de informagdes com outra escola.

No quarto momento do trabalho os dados e o desenvolvimento do material serao
analisados para que o conhecimento possa ser sistematizado. E por ultimo, o estudo
realizado pela investigacao cientifica sera divulgado.

5.1 Construgdo de documentdrios na escola

Encontra-se nesta etapa, a possibilidade do professor propor a participacao ativa
do aluno na constru¢ao do conhecimento por meio da producao de video como um género
gue permite ao aluno ser autor da informacdo e da comunicacdo, mostrando de maneira
critica questdes locais que ndo sao divulgadas pela midia televisiva.

A pesquisa terd como participantes alunos do ensino fundamental,
especificamente alunos do 1° ano, que pertencem a escola da Rede Publica da cidade de
Bauru (SP).

No processo de construcao do documentario, os alunos assumirdo o papel de autores
da informacdo e da comunicacdo, participando de todo o desenvolvimento do video. Ou
seja, € a partir da discussdo em grupo e da constru¢cdo de novos conhecimentos sobre o
assunto do contexto local que os alunos irdo informar e comunicar a prépria realidade.
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Pretendemos usar os recursos disponiveis no contexto da escola como: as maquinas
digitais, a internet, data show, os computadores com sistema operacional Windows e o
aplicativo Windows Movie Maker, dentre outros. Os alunos serdo informados ou lembrados
de como devem manusear a maquina digital para captar as imagens e o cuidado que devem
ter com o som.

Mas antes de iniciar a atividade, os alunos precisam saber a definicio de
documentarios, o motivo de tal trabalho e a relevancia social de construir um documentario
digital.

O desenvolvimento do trabalho contard com vdrias etapas. Podemos dividir o
processo de producdo em cinco momentos: rodas de conversa e planejamento; roteiro; pré-
producdo; gravacao; edicdo e divulgacao.

Os pequenos documentdrios serdo construidos pelos alunos com a orientacdo da
professora. Eles poderdo relatar, discutir, questionar, informar e interagir com diversos
assuntos articulados aos conteudos curriculares e as situagdes locais. Como por exemplo: os
alunos podem produzir um documentdrio sobre a histéria do bairro em que vivem e
guestionar os reais problemas: sistema de esgoto, coleta seletiva de lixo, pavimentacao,
areas de lazer, dentre outros.

15 a 26 de setembro de 2014

No universo de informacgdes, os alunos deverdo ser iniciados também na utilizagdo
da tecnologia para resolver problemas concretos que ocorrem no cotidiano de suas
vidas. A aprendizagem precisa ser significativa, desafiadora, problematizadora e
instigante, a ponto de mobilizar o aluno e o grupo a buscar solugdes possiveis para
serem discutidas e concretizadas a luz de referenciais tedricos e praticos.
(BEHRENS, 2005, p.76)

A interacao dos sujeitos com o objeto a ser explorado garante participacao individual
e coletiva dos alunos na construcdo de conhecimentos, pois com o desenvolvimento da
atividade, os alunos serdo convidados a tomar decisGes em grupo e a participar de situacoes
de trocas de conhecimento. 9

A escolha do tema ocorrerd a partir das rodas de conversa, o assunto sera discutido
em torno dos conteudos curriculares e de uma situacdo problematica de interesse dos
alunos. Durante a troca de saberes, os alunos irdo expor os conhecimentos prévios sobre o
assunto, irdo pesquisar, levantar hipoteses e, em seguida, terdo contato com diversos
géneros textuais para sistematizar o seu conhecimento.

A autora Behrens (2005) cita a importancia do aluno participar de maneira ativa da
construcdo do conhecimento. “O aluno precisa ultrapassar o papel passivo de repetidor fiel
dos ensinamentos do professor e torna-se criativo, critico, pesquisador e atuante para
produzir conhecimento e transformar a realidade.” (BEHRENS, 2005, p.76)

A atividade exige um ambiente em que os alunos possam discutir suas ideias e
participar ativamente da construcdo do conhecimento para diminuir a distancia entre o
conhecimento escolar e as experiéncias de vida.

Na pré-producdo, os alunos irdo conversar sobre o que sera filmado, definir quem
participara das entrevistas e os locais onde as cenas serdao filmadas. As filmagens com
entrevistas, narracdes simultdneas, acontecerdao dentro e fora da escola com o
acompanhamento da professora.

Apds cada gravacdo, os videos serdo visualizados e discutidos com os alunos com
base nos estudos de diversos géneros textuais convencionais ou digitais e nas trocas de
saberes para sintetizar as principais informag¢des do documentdrio.
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Na ultima etapa, a de edicdo e divulgacdo do documentdrio, iremos utilizar o
aplicativo Windows Movie Maker® para organizar e montar o video. O processo de edicdo
terd a participacao dos alunos no momento de escolher a trilha sonora, os efeitos de video,
as cenas e as narracoes de voz.

O documentario sera divulgado na internet, no site do YouTube, para a sociedade ter
acesso ao material construido pelos alunos. Pois, na construcdo de documentarios, os
usuarios deixam de ser meros receptores de informacdes e assumem o papel de autores da
informacdo e da comunicagao.
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6. Consideragdes finais

O século XX foi palco da chegada das tecnologias digitais e das transformagdes no
modo de ver, pensar e agir. Com a populariza¢do dos aparelhos tecnolégicos: celular, camera
digital, tablets, entre outros, cada vez mais se vé pessoas circulando com esses produtos e
conectadas com o mundo.

O uso da internet permite ao usuario navegar a qualquer momento em varios sites
em busca de informagbes que sdo apresentadas com a combinacdo de textos, imagens,
animacao, sons e videos, tornando a informacao atraente.

Diante das manifestagGes que ocorrem no pais, em que os encontros sao marcados
por meio das tecnologias digitais da informacdo e da comunicacdo, e do fenbmeno de
construir videos para postar na internet com conteddo de qualidade ou ndo, ou como um
simples entretenimento, o trabalho propde a integracao das TDIC no processo de construgao
do conhecimento. Em contato com as TDIC, a producdo de pequenos documentarios pode se
tornar uma possibilidade do aluno construir conhecimentos, em que desde o momento de
criar e partilhar on-line, o processo serda mediado pela interacdo, busca, troca e
interpretacdo de informacdes, compreensdo critica da realidade e transformacao social, isto
é, pode se tornar um vasto potencial educacional a ser explorado. 1

Neste processo, em que o usuario pode entrar em contato com diversas fontes de 0
informacgdes, e comunicar com um numero maior de pessoas a sua realidade em espaco
fisico e tempo nao rigido, as TDIC podem ser tornar em poderosas ferramentas no “fazer
conhecimento”.

Saber utilizar de modo adequado as tecnologias de informacdo e comunicacao
garante certo poder social as pessoas, pois elas podem usar a habilidade de produzir videos
e, em seguida, divulgar suas ideias, Com esse dominio, é possivel expor os reais problemas
para o mundo e ser ouvido em qualquer parte do planeta, ultrapassando os limites
geograficos.

Portanto, temos que pensar em ac¢Oes pedagdgicas reflexivas que considere o atual
contexto social, propondo atividades com recursos tecnolégicos que tenha o usudrio como
autor da informacdo e comunicacdao, de modo a amplificar as competéncias cognitivas e
proporcionar transformacdes sociais.
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“O Windows movie maker é um simples mais bem potente software de edicdo de video,
sendo ainda em parte desconhecido como interface gratuita do sistema operacional Windows”.
(SERAFIM e SOUZA, 2011 p.33)

Realizagdo v/ Hoﬂzon e SEQD [ Qualidade na educacio: convergéncias de
3\\ ?;T:Z;iff;ﬁ::f;;’fﬁf:ﬁ;: FSCa J sujeitos, conhecimentos, praticas e tecnologias




l\

S I E D ) ( En pE DQD I-I'FF-"IO’? Universic_iade Federal

5"“P°;l° In(er'nacnonal d.e En:ontro de Pesquisadores em de Sao Carlos
L J Educacao a Distancia Educacao a Distancia 15 a 26 de setembro de 2014

ALMEIDA, M. E. B. Tecnologia na escola: criacdo de redes de conhecimentos. In: Integracao
das tecnologias na educagdo: salto para o futuro. Brasilia: Ministério da Educacdo/SEED,
2005. Disponivel em:

http://tvescola.mec.gov.br/images/stories/publicacoes/salto _para o futuro/livro salto tec
nologias.pdf. Acesso em 15 de janeiro de 2014.

BEHRENS, M. A. Tecnologia interativa a servico da aprendizagem colaborativa num
paradigma emergente. In: Integracdao das tecnologias na educagao: salto para o futuro.
Brasilia: Ministério da Educa¢do/SEED, 2005. Disponivel em:
http://tvescola.mec.gov.br/images/stories/publicacoes/salto _para o futuro/livro salto_tec
nologias.pdf. Acesso em 15 de janeiro de 2014.

GREGOLIN, M; SACRINI, M; TOMBA, R. A. Web-documentario- uma ferramenta pedagdgica
para o mundo contemporaneo. Pontificia Universidade Catdlica de Campinas, 2002.
Disponivel em: http://www.bocc.ubi.pt/pag/tomba-rodrigo-web-documentario.pdf. Acesso
em 31 de maio de 2014.

KENSKI, V. M. Educagdo e Tecnologias: O novo ritmo da informagdo. 3. ed. Campinas:
Papirus, 2008.

MARINHO,S .P.P; LOBATO,W. Tecnologias digitais na educagdo: desafios para a pesquisa na
pos-graduagdo em educagdo. s/d.Disponivel em:
http://www.ich.pucminas.br/pged/arquivos/lp1/tecnologiadigitaiseducacao.pdf. Acesso em
31 de maio de 2014.

PALFREY, J.; GASSER, U. Nascidos na era digital: entendendo a primeira geracdo de nativos
digitais. Porto Alegre: Artmed, 2011.

RICCIARDI, M. S. Documentarios e redes sociais na televisao digital. Bauru, 2011.

RODRIGUES, C. J. Documentdrio: tecnologia e sentido. Um estudo da influéncia de trés
inovagoes tecnoldgicas no Documentario Brasileiro. Campinas, 2005.

SERAFIM, M. L.; SOUSA, R. P. Multimidia na educacdo: o video digital integrado ao contexto
escolar. In: SOUSA, Robson Pequeno de; MOITA, Filomena M. C. da S. C.; CARVALHO, Ana
Beatriz Gomes (Orgs.). Tecnologias Digitais na escola. Campina Grande: EDUEPB, 2011.

SAO PAULO. Secretaria Municipal de Educaco. Diretoria de orienta¢do técnica. Orientagdes
Curriculares: proposi¢cdoes de expectativas de aprendizagem- Tecnologias de Informagao e
Comunicagao. Sao Paulo: SME, 2010. Disponivel em:
http://portalsme.prefeitura.sp.gov.br/Projetos/BibliPed/Documentos/publicacoes/Informati
ca%20educativa/Orienta%C3%A7%C3%B5es%20curriculares tic.pdf. Acesso em 15 de
janeiro de 2014.

SILVA, M. Internet na escola e inclusdo. In: Integracdo das tecnologias na educagdo:
saltopara o futuro. Brasilia: Ministério da Educa¢do/SEED, 2005. Disponivel em

Realizacdo 'C/ Horlzon e

\ “Grupo de Extudoz e Pezquizaz 20bre Inovagda em
AT X Educacio, Tecnolog]as e Linguagens

SEQD [ Qualidade na educacdo: convergéncias de

FSCar /) sujeitos, conhecimentos, praticas e tecnologias



http://tvescola.mec.gov.br/images/stories/publicacoes/salto_para_o_futuro/livro_salto_tecnologias.pdf
http://tvescola.mec.gov.br/images/stories/publicacoes/salto_para_o_futuro/livro_salto_tecnologias.pdf
http://tvescola.mec.gov.br/images/stories/publicacoes/salto_para_o_futuro/livro_salto_tecnologias.pdf
http://tvescola.mec.gov.br/images/stories/publicacoes/salto_para_o_futuro/livro_salto_tecnologias.pdf
http://www.bocc.ubi.pt/pag/tomba-rodrigo-web-documentario.pdf
http://www.ich.pucminas.br/pged/arquivos/lp1/tecnologiadigitaiseducacao.pdf
http://portalsme.prefeitura.sp.gov.br/Projetos/BibliPed/Documentos/publicacoes/Informatica%20educativa/Orienta%C3%A7%C3%B5es%20curriculares_tic.pdf
http://portalsme.prefeitura.sp.gov.br/Projetos/BibliPed/Documentos/publicacoes/Informatica%20educativa/Orienta%C3%A7%C3%B5es%20curriculares_tic.pdf

E n PE D@ U'Fb‘{ﬂﬂ Universidade Federal

..................... de Sao Carlos

.. Simpésio Internacional de

Encontro de Pesquisadores em
Educacao a Distancia diic

Educacao a Distancia

15 a 26 de setembro de 2014

http://tvescola.mec.gov.br/images/stories/publicacoes/salto para o futuro/livro salto tec
nologias.pdf. Acesso em 15 de janeiro de 2014.

TEZANI, Thais C. R. Consideracdes sobre as tecnologias da informacdo e da comunicac¢do na
educacdo basica e as praticas pedagdgicas curriculares. In: ZANATA, Eliana Marques;
CALDEIRA, Ana Maria Andrade; LEPRE, Rita Melissa (Orgs.). Cadernos de Docéncia na
Educagao Basica. S3o Paulo: Cultura Académica, 2012.

VALENTE, José A. Informatica na Educagao no Brasil: analise e contextualizagdo historica. In:
O computador na sociedade do conhecimento. Campinas: UNICAMP/NIED, 1999.

————— . Pesquisa, comunicagao e aprendizagem com o computador: o papel do computador no
processo ensino-aprendizagem. In: Integragdao das tecnologias na educagao: salto para o
futuro. Brasilia: Ministério da Educagdo/SEED, 2005. Disponivel em:
http://tvescola.mec.gov.br/images/stories/publicacoes/salto _para o futuro/livro_salto tec
nologias.pdf. Acesso em 15 de janeiro de 2014.

Realizacdo &

SEQD Galidade na educacdo: convergéncias de

UFSCar sujeitos, conhecimentos, préticas e tecnologias

= Horizonle p—<

Grupo de Estudos e Pesquisas sobre Inovagio em
Educagao, Tecnologias e Linguagens



http://tvescola.mec.gov.br/images/stories/publicacoes/salto_para_o_futuro/livro_salto_tecnologias.pdf
http://tvescola.mec.gov.br/images/stories/publicacoes/salto_para_o_futuro/livro_salto_tecnologias.pdf
http://tvescola.mec.gov.br/images/stories/publicacoes/salto_para_o_futuro/livro_salto_tecnologias.pdf
http://tvescola.mec.gov.br/images/stories/publicacoes/salto_para_o_futuro/livro_salto_tecnologias.pdf

