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Resumo:

O objetivo do estudo foi a constru¢do do conhecimento tedrico-prdtico anatémico dos
planos e eixos do corpo humano por meio de livro eletrénico - Ebook. Para o
desenvolvimento foi necessdrio a criagdo de videos curtos e rdpidos, fotos, animagdes,
roteiro tedrico e prdtico de aulas realizadas no laboratério de anatomia. O design de
videos e fotos foi produzido nos softwares de edicGo imovie e photoshop
respectivamente, e posteriormente todo o material foi reunido, elaborado e
transformado em Ebook no software Ibooks Author, que possibilita divulgar e vender o
livro no formato digital ou até mesmo criar um arquivo em pdf. O advento da internet e
melhor infraestrutura das redes de dados possibilita a aproximacéGo entre aluno e
professor por meio de recursos audio-visuais, desta forma o Ebook Planos e Eixos da
anatomia humana agrega teoria, prdtica, elementos de animagdo e interatividade
presentes no universo do estudante, seja para a constru¢éo de novos conhecimentos ou
solucionar duvidas.

Palavras-chave: educacdo, anatomia, aprendizado, ebook, tecnologia.

Abstract:

The aim was to build of theoretical and practical knowledge of the anatomical planes
and axes of the human body by means of Ebook. For the development of the material
was required to create short videos and fast, pictures, animations, theoretical and
practical roadmap of classes held in the anatomy laboratory. The design of videos and
pictures were produced in software imovie and photoshop respectively, and subsequently
all the material has been collected, prepared and processed in software Ibooks Author,
that possibility disclose or sell the book in digital format or even create a pdf file The
advent of the internet and better infrastructure of data networks enables the
approximation between student and teacher by means of audio-visual resources, so the
Ebook Planes and Axes of human anatomy combines theory, practice, animation and
interactivity elements present in the universe student, either for building new knowledge
or with questions.
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A anatomia é, sem sombra de duvidas, uma das disciplinas mais importantes da area
da saude. E uma disciplina dificil, pois na maioria das vezes requer a memorizacdo dos
nomes de muitas estruturas. Sua esséncia é o aprendizado através da visualizacdo, seja por
aulas praticas demonstrativas, dissecacdo de cadaveres, imagens e/ou recursos multimidia.
Tradicionalmente, a anatomia é estudada por profissionais e/ou estudantes da area de trés
maneiras distintas e individuais: textos, atlas e cadaveres. Através dos textos o leitor tenta
“imaginar” as complexas relagdes anatdmicas. O atlas apresenta o conteldo na forma de
desenhos esquematicos ou fotografias de pecas anatdmicas reais, ficando o usuario limitado
as ilustracdes apresentadas pelo autor, ndo tendo acesso a representacdo de todos os
angulos possiveis e desejaveis ao estudo (INFANTOSI; KLEMT, 2000). Desta forma para levar
a anatomia as novas geracdes e conquistar a atengdo dos alunos foi criado um livro
eletrénico também conhecido como ebook, que permite a publicagdo de conteudo digital na
internet, proporcionando grande impacto no conhecimento quando abordada a dindmica
exigida dos cursos a distancia. A educacdo a distancia caminha na direcdo da mobilidade,
proporcionando aos alunos estudar em qualquer lugar por meio de computadores, tablets e
celulares. O Ebook é um material disponivel aonde é possivel associar textos, pecas
anatémicas reais, animacgoes e videos, permitindo uma representa¢ao de todos os angulos e
reunindo em um so local as informacOes necessarias para auxiliar no aprendizado
anatémico.

A utilizagdo de novas tecnologias aliada a interatividade permite ao professor
disseminar conhecimento e experiéncias que até entdo estavam restritos a sala de aula,
desta forma o estudo da anatomia nos cursos da drea da saude ganham uma nova
abordagem, despertando o interesse dos alunos associando recursos tecnoldgicos.
Atualmente, o professor nao deve simplesmente transmitir seus conhecimentos ou
informacdes, mas também apontar aos seus alunos o modo de aprender e buscar o prazer
do descobrir.

O simples ato de aprender deve ser o mais agradavel e amigavel possivel, ainda que a
aquisicdo de conhecimentos sempre exija esforcos e dedicacdo (YOSHIDA et al., 2003). 2
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2. Objetivo

Construcdo do conhecimento anatomico tedrico e pratico dos planos e eixos do
corpo humano por meio de livro eletrénico - Ebook.

3. Metodologia

Para o desenvolvimento do material foi necessario a criacdo de videos curtos e
rapidos, fotos, animacgdes, roteiro tedrico e pratico de aulas realizadas no laboratério de
anatomia. O design de videos e fotos foi produzido nos softwares de edicdo imovie e
photoshop respectivamente, e posteriormente todo o material foi reunido, elaborado e
transformado em Ebook no software Ibooks Author, que possibilita divulgar e vender o livro
no formato digital ou até mesmo criar um arquivo em pdf para distribuicdo.

SEQD ﬁlahdade na educacdo: convergéncias de

I ‘ SUJeltOS conhecimentos, pratlcasetecnologlas

Realizagdo // HO[‘IZ nie

Gfu;\o o Estudes « Pecquisas e Inavagda em

f]\ ias e Li




Encontro de Pesquisadores em

¢ )
D® B E n PE D@ qu{ oé' Universidade Federal
- =i -
";ﬁ;;z;:;:n;;;.:.:;,:;.a;' | de Sao Carlos
RNCSTAOS Dt Edlicacao a Distancia 15 a 26 de setembro de 2014

8006

[+,

E Planos_e_Eixos

QO A

D Midia de Apresentagio

:= Sumdrio

[ ciossirio

Capitulo 1
Introdugdo a A...

e Secdo 1
I Introdugdo

S8% sl b -

Figura 1. Interface do software Ibooks Author utilizado na produc¢do do Ebook.
Fonte: Acervo pessoal

As pecas utilizadas para a producdo do video foram pecas do acervo diponibilizadas
pelo Laboratério de Anatomia, para execucdao da filmagem foram disponibilizados uma
filmadora Canon modelo SX10is com resolucdo de 640x480 pixels, um tripé, mesa e pano de
fundo.

Para produgao dos videos, foi necessaria a elaboragao de um roteiro de pré-produgdo
do tema a ser abordado, selecdo de pecas adequadas para viabilizacdo da sequéncia do
roteiro, identificacdo dos elementos importantes, execu¢do da filmagem em varias etapas e
finalmente edicdo do video.
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Figura 2. Pagina do Ebook Planos e Eixos do corpo humano.
Fonte: Acervo pessoal.
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O advento da internet e melhor infraestrutura das redes de dados possibilitou a
aproximacdo entre aluno e professor por meio de recursos audiovisuais, desta forma o
Ebook Planos e Eixos da anatomia humana agrega teoria, pratica, elementos de animacao e
interatividade presentes no universo do estudante, seja para a constru¢cdao de novos
conhecimentos ou solucionar duvidas. O uso do Ebook como recurso de aprendizado auxilia
na dissemina¢do do conhecimento, por ser um elemento complementar para os estudos e
por permitir que o aluno reveja rapida e repetidamente os conhecimentos ja adquiridos.

Recursos multimidia podem apoiar o método de aprendizagem em todos os niveis,
ajudando na percep¢do visual através da informacdo de diferentes maneiras, utilizando
formas, imagens, cores e movimento; e o aprendizado interativo que pode ser obtido
através animacoes, criacdo de situacdes e interatividade (DAVIS, 1996).

A utilizacdo destes recursos na educacdo auxilia no despertar da curiosidade, permite
compor cenarios desconhecidos pelos alunos, permite simulacdes da realidade, reproduz
entrevistas, depoimentos, documentdrios, auxilia no desenvolvimento da construcdo do
conhecimento coletivo pela andlise em grupo e o desenvolvimento do senso critico. O Ebook
tem uma dimensdo ludica, pois permite criar um ambiente surpreendente de novas
possibilidades para aluno, agucando a curiosidade ao que acontecerd na préxima virada de
pagina.

Bravo e Inzunza (1995) demonstraram, por meio de resultados de avaliacGes, que a
associacdo de programas de computador com os trabalhos praticos melhora o
conhecimento tedrico dos temas morfoldgicos. Davis (1996) citou que a taxa de retencdo ao
ouvir uma informacao é de cerca de 20%, apds ver uma informacdo é de 30%, e ao ver e
ouvir uma informacdo é de 50%. Enquanto se o individuo ouvir, ver e tocar é de 70%. No
cérebro, 70% de todos os receptores, além de 40% do cortex, sdo destinados a visdo, dado
que justifica a intera¢do do aprendizado tedrico/pratico no processo de ensino obtidos pela
estimulacdo multissensorial. 4

A utilizacdo de textos, videos, animacdes e imagens inseridas no Ebook pode ser uma
alternativa ao aprendizado, mas aspectos como disponibilidade de tempo do educador e dos
alunos, bem como suporte tecnoldgico e de material anatdmico devem ser considerados
para que haja um bom desenvolvimento do trabalho e sejam de boa qualidade, além disto,
constitui-se em uma ferramenta de suporte ao aprendizado divertida e que promove
satisfacdo pessoal e a integracdo de pessoas, proporcionando beneficios, estimulando o
aprendizado através da experiéncia e clareza do conteldo apresentado.

SEQD ﬁlahdade na educacdo: convergéncias de

I ‘ SUJeltOS conhecimentos, pratlcasetecnologlas

Realizagdo // HO[‘IZ nie

Gfu;\o o Estudes « Pecquisas e Inavagda em

f]\ ias e Li




E n PE D@ UFE»"IO.’rﬂ Universidade Federal

Encontro de Pesquisadores em de Sao Carlos

ducacao a Distancia 15 a 26 de setembro de 2014

Simpésio Internacional de
Educacao a Distancia

5. Referéncias

Realizacdo ..

BRAVO, H.; INZUNZA, O. Evaluacién de algunos programas computacionales en
laensendnza de ana- tomia y neuroanatomia de la facultad de Medicina de la
Pontificia Universidad Catdlica de Chile. Rev Chil Anat. v. 13, n. 1, p. 79-86, 1995.

DAVIS, B.T. Introduction to multimedia in museums. Disponivel em:
http://www.emuzeum.cz/admin/clanky/files/280-introtomultimediamuseums.pdf.
1996. Acesso em: jun. 2012.

INFANTOSI, A. F. C.; KLEMT, A. Visualizacdao 3D da dissec¢do cranio humano. Revista
Brasileira de Engenharia Biomédica. v. 16, n. 1, p. 21-37, 2000.

YOSHIDA, M. et al. Locomoshow - uma ferramenta de apoio ao ensino da anatomia
humana.2003. Disponivel em: http://www.sagha.com.br/locomoshow/
pdf/locomoshow.pdf. Acesso em: jun. 2012.

SEQD [ Qualidade na educacao: convergéncias de

UFSCa / sujeitos, conhecimentos, praticas e tecnologias

L,  Grupo de Estudos e Pesquisa: zobre Inovagdo em
b R p
el




